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S celice, ki se povezujejo v strukturo.

Soddmi teoretiki o posturbani dru‘bi si jemljejo za model velika
urbana sredi ~a (mpr. London) z infrastrukturo (podzemnimi vlaki,
avtdousi, tramvaji, ipd.), kjer sta “‘e/v vsakodni izku nji transporta in
konmikacije implicirana temeljni vzorec strukturirenosti in ideja
hipertekstualnosti. - =

\Y Sloveniji ‘lahko te izkuinjo-preko cb~asnih bivanj v velemestih
samo podo‘ivljamo in ' istovetimo z internetovsko hipertekstualno
strukturo. Realnost je povsem drugasna. Slovenskih velemest tako
ditako ni, je samo mala  printerska driava, ki, odvetava vse, kar jo
i teku ovira, da<bil ~imprej pri lai do icilja, | Evropske skupnosti,
~etudi jo bo potem herc log. Pozablja' 'se, da bi morali malo kolj
komunicirati* in se povezovati, z vzhodno Evropo, celo z dr'avani

biv e Jugé. Kakor je enodimenzionalna kommikacija navzven, je

tak nastudi navznoter. Nekatere celice v dr'avi se zelo slabo prehran-
jujejo: neetablirana. kultura, mladinske “formacije, avantgarda,
od tekani in gkoraj vse, kar ni slovensko. Zato gre vsa hvala mari-
borskemu festivalu ra~umalni kih umetnosti, ki-se je drugi~ povezal
v vozel evropskih festivalow za elektronske medije (lin ka Ars Elec-
tronica, rotterdamski DEAF96 in potujo-a ISEA) in vklju~il vzhodno
Evropo. Nobeden od sorodnih, festivalov nima;v svojem programu
enakovredno -zastopanih Mad‘arske, Poljske;: ~e ke, Makedonije,
Latvije in Slovenije db zahodnih dr‘avah.

M alo pred, festivalom pa se je v Mariboru rodil nov multimedijski
center KiberSRCelab - Kibla, ki pouja dbilo izdbra‘evalnih in ust-
varjalnih mo'nosti z Intermetom in kulturnimi programi. Poraja se
globalnost na nivojih interesnih domen, v smeri nastajanja postur-
bane dru‘be »nove plemenskosti« z visoko. stopnjo komunikacijske
kulture. ' Stvar va e odlo~itve je; kako in s kom se boste povezali,
lahko pa je tudl stvar neklju~ja.
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Informacija je orodje. Uporabi jo!
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lovenske politi~re vaje
Vesloou: ramertika, secesija,
necklasicizem, canp...

Estetika je esenca, esprit politike. Ni~ novegp. Vora atje je le,
koliko se parafraze Aristotelove maksime zavedamo.

O njej veliko pove tudi wradma estetika. Na dravni ravni se z derarjem
iz davkov orgenizirajo velespektakli, ki celo katrediktomo  menifesti -
1ajo regravljive bldke hierarhij in priviligivancev. Arogeantro se eskivirajo
zaknske odredee o javnih nate~ajih, milijarde se tro ijo za nekit, prebi-
valstvo pa je vse glasne] e zaradi nezadovoljivega omotnega polo‘aja,
razkroja socialnega sistema, profesorji zaradi vse bolj revnih
mastveno raziskovalnih projektov, tuwdati pa se vsako leto soo~ajo z
menj b tudijskih dejavnosti. Dema nje stanje lahko poimerujemo dikte
fomme nad vsebino. Kar pa je pot v aweri diaretralnih strukbumih
reskladij, pot proti eviemizm bli ~a in zakriveni kedi, pot proti tocdiariz -
mi in slepoti, pot ke in iger. Pot fa istoidnosti. Od tod do zlam,
ze-ilnegp za svet v 30. letih, je le streljaj. In ~e so poglabljage rezlik,
samooplojevanje elite, diktat kgpitala imenentne podjetni kemu sektorju,
je toliko bolj zakrbljujo-e evko rawarje dr'ave, ki bi naj igrala vlop
korektivresp faktarja. ~e je res dr'ava, re pa klika dolo-enih privatmikov
in mjihovih interesov. Tovrstno delovanje jo, namesto v soddno dru'‘bo
21. gtoletja, wa-a v ~ase, ki jih je Demos legitimizival kot relevanre ‘e z
denacionalizacijo, vra~anjem premo‘enja, spreminjanjem zgodovinskih
dejstev in brisanjem enega dbddbja, preimenovanjem ulic, odstranjevan-
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jem spomenikov. Z vsem tem pa novi dolasmiki rezkrivejo zoplj lasto
minomost in efemermost, nesposdonost produktivne gocije, ki jo sublimi -
ra destrukeija, veo nama ujo-a se ma preteklost in eskivirajo-a dialog s
sedanjostjo. Mimo so ~asi romantike, Ruplovega rumenega brezrokavni -
ka, idama prizay in pomladi naroda, ki so Slovenijo pestavili v rewolu-
ciaamo leto 1848. Vstopili swo v doddoje necklasicizma, mpr. proslava
Kons5, ki je v eksarplari~no tudi Merdboru.

Univerza si gradi momumentalni kolos, potam ko je iz svojih nedrji izgela
kiltiro, in mesto je tej necklasicisti~ni logiki pritegnilo. Coddoje prej z
navezo Tovomik — Pandur lahko historiografsko amalogiziramo kot art
rovea, Jjugedstil ali v politi~nem repertoriju udoma~eno — secesija.
Zgodovinske vzporednice necklasiciza so najbolj izrazite v uretnosti in
arhitekird recizme in fafizm, tocdtame logike veli~in, ki populusu viiva-
jo strahospo tovanje: bolj kot je mowmentalne, merj 1 so Ljudje in ve~ja
je dolast. Zatarej so izoramjere 1judi, kot De Chiricowe slikarije, Speerova
arhitekiura, Stalinovi kipi ali Ceausescujeve arhitekturmo urbenisti~ne
menije. Prdblem je v politiki, ki metafizi~no elementamost jemlje reso in
jo realiziva po swjih pestulatih, ter vetdkd umetnikov in mjitovi rezorizivni
zlizarosti z dolastjo, rejsi gre za Matja'‘a Bergera &l Borisa Podrecco.
In ~e prvi kestrira zgodovino, ji puli jezik in zabeda dleto v 1dearjo, druge -
Ja zgodovina ne zanima druga~e kot pragmati~no, Vzporednice so deg-
tantre. (olast in umetnik &ko razgpljata sebe z melikovanjem estetike,
ki pestavlja absolutisti-ni, dameneli tron zveli~anja, namesto kulture
ozivare uretnosti, ki fluido reflektira ~as, duh nove ddee. @ivljenje je
postalo redundantno. Spomeniki so pa~ dolgotrajnej 1 in vztrajrej 1 od
~love kega ‘ivljenja. Pot v zoodovino pa je poavadi enkratra in lahko
pokvarljiva rdoa. Kupiti si ve-nost, ne glede ma cero, je elarentama mis-
elrest totdtarizm (estetizacija politike - politizacija uretrosti), mjegove
najgldolje, intime cblike, ki se za~ne navidemo nedol'ro  z deviacijo
recepcije estetike in njenimi neposrednini gplikacijami, z izlo-itvijo etike,
z demonta‘o pravre dr'ave na protckol in zakol, z auliranjem celih seg-
mentov prebivalstva, s samopa nostjo enih in inercijo dngih, s prevliado
forme nad vsebino, s poveli~evenjem spomenikov nad ljudmi, z najni‘jo

tax 5



vrai’mtjo ‘ivl - AUGUST 19467
jeja v ste~aju
pod ble ~ico
petelinov. -~
zaupamo
kazalcem, bo
neslednji trend
camp.
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SCIENCE FICTION

Ta se ‘e bdoti skozi politivo estrado, vkljudo s pape‘em na jumbo
plakatih in strankarskimi shodi. V petih letih smo potertakem po'rli sto
evropskih let. Supersmi~no, toda estetiki campa je sledila vojme, kar
lahko velja tudi metafari~o.

In kje je aventgarda? Ta nikder ni bila certifiket vladsjo-ih. Bila je in je
altemstiva . Teko uveljavljeni estetiki, uretnostnim trendom kot instituci -
jam urettosti in drlave. Njend rezultati se venamer sumirajo retrosktivio,
panovro odkrivajo in ele v prihodnosti postavljajo v relevanten kantekst.
Avantgerda zahteva ~asovni odmik za dojektivno umestitev v »realnostx,
razkritje porenov, ki v svojem ~asu niso ali no-ejo biti vidni ozivare spre-
Jetd, s ~imer potrjuje tezo, da palitikd (i kultumi) ni v interesu refleksija
sedanjosti, kaj ele projekcija prihodnosti, merve~ furkcionira v dovensh
relativizacije, regeneracije in absolutizacije po svojl meri. Veekakor pa je
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aventoprda tista eti~ma stalnica estetike zeitopista, ki jo spreamlja ve-ra
usoda druidov, alkimistov in dailtistov. Neke wrste excterika, ki ji ele
~asovna premica aktivira estetska dognanja.

Peter Toma' Dobrila
peter . .tomaz.dobrila@kibla.org

Maribor brez dima in odplak

Meribor ima idealmo prilo'most definivati nmovo identiteto. Modeno in v
skladu s svetovnimi trendi ter predvsem v dulu urbene skupnosti b
kanou stoletja, brez nostalgije za ntalmo imdistrijo, ki g je ldootanivala.
Ni neklju~je, da se mu1 je to zgodilo ma prehodu iz industrijske v postin-
dustrijgo dru'bo, v duo infomecij in gldelre vesi. Topogledno pa
lahko tudi govordno o posturbeni dru'bi plemenskih interesnih skumosti.
Mesto ni ve~ koncentrirvano, merve~ je prese‘eno s svetovnimi informaci -
jedmi kareli. Ostaja le e kot kraj bivanja in so‘itja rezli~ncsti. Vled tep
pa ki bilo ngo preetriti snisel mestmih institucdj in politike. Milijond
kvadratov hal in povr in cstajajo izorezjent, ker ni kawepta, kK ki situect -
jo reflektiral aktualno prostorsko ~asovno, anpak vseskozi zolj z izraz-
itimi historiografskimi kartacijami in disjunkeijo; namesto akosptiranja
nove, planetame, intemetovske gldealne resni~nosti. Za kanstituivanje
sodobne dru‘be moramo procese opazovati sinergetsko in interdiscipli -
namo, ne z vidika forme, temwe~ izklju~no po vsebinah. Manjka razmis-
lek o sechrmjosti s stali ~a prihodnosti, ne pa preteklestd, ta s svojim glo-
meznim bremenom ubija tudi sedamjost. Ritualno in brezperspektivio.
Nejprej zato pozdravimo vsaj ~isti zrek, menj anesna‘eno vodo ter nas-
tavke za novo mariborsko (urbeno) psito in si ‘e nehejmo te'iti s pre‘iveto
in razsuto industrijo. Potegnimo raje kamrkecijske linije  realne ter vir-
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tualne  in se pri~nino mavejati kajukeije ter zlasti kannikacije.

Maribor without smoke and sewage

Maribor hes an ideal ggortinity to define its new identity.A modern one
and in acoordance with world trends and first of all in the spirit of the wien
commnity at the end of the century, without nostalgia for the mtal imdis -
ty, that has made a 1dootany an it. It is no coincidence that this happened
at the transitio from the imdustrial to the postindustrial society, into the
scciety of the infommetion ard the gldeal village. In this respect we cen
also spesk abaut the posturben society of tribel interest commnities. The
tom is not coneentrated any more, but it si surpassed by world informa -
tim demrels. It ramins aily as a place of living and synbiosis of dif far-
ences. Because of thet it would be wrgent to ventilate the sense of the
wrben institutions and politics. Millians of sguare metes of halls and sur-
faces rammin vecant, as there is mo ameept, that would reflect the situa-
tim in the space and time, lut all the time only by praounced historio-
grephical comotations and disjunction; instead of acoepting a new, plan-
ecary, inemetal gldsl relity. To omstitute the modem society the
processes shall be doserved synergetically and interdisciplinary, not fram
the fomal point of view, but exclusively by cotents. We are short of am-
sideration about the present fram the point of view of fubure and not of the
past, ad this, with its hroe lcad, is killing also the present. Rituelly and
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2. MEDNARODNI FESTIVAL RA“UNALNI [KIH UMETNOSTI
2 ND INTERNATIONAL FESTIVAL OF COMPUTER ARTS

Program in koncept/Programm andConcept p. 14

Marima Gr'ini}:; Programski sklop; Huf fren, Timra in Amaducci,
p. 24/New Corporality; Huf fien, Iimma, Amaducci, p. 26
Rleksardra Kosti}; Rezmislek o slovenski prodikciji, p. 29/A
Thought on Slovenian Production, p. 33

Jo'e Sla~ek; Nova telesnost, p. 37

Sinpozij, p. 41

CD ROM Art Gallery /Salon multimedijskih zgo{~erk,

p. 65

Performens, p. 78

Dare~e strani in mre'ni projekti/www-sitessnet projects, p. &
Katalog razstave Nova telesnost/The Catalogue of the exshibi -
tim The New Corporality, p. 101
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foo: Aleksandra Kosti}

0d 24. avgusta do 1. septenbra 199 je v Mariboru potekal 2.
mednarodni festival ra~unalni kih umetnosti Nova telesnost, ki
S0 B aropnizivali:

Mladinski kulturni center (MKC) Maribor,

Unetnostna galerija Maribor,

Zavod za umetni ki video,

I7ZM in

Multimedijski center KIBLA (KiberSRCelab) .

Festival Nova telesnost je tematsko predstavil avtorje, skupine in
teoretike, ki v svojem delu dbravnavajo filozofijo kompleksnih zvez
med ~lovekom in postindustrijskimi stroji, se ukvarjajo z novimi
medijsko tehnolo kimi cblikami ~lovekove osebnosti, raziskujejo
telo kot predmet dblikovanja in tehni~nega dopolnjevanja in ustvar-
jajo nova razmerja med naravo in tehniko.

V rednem programu so bile razstave, interaktiwne instalacije, perfor-
mensi, predavanja, koncerti in projekcije. Spremljevalni program pa
je vseboval predstavitve projektov, dblike prakti~nega dela, video
projekcije in zabave. Osem dni dogajanja na razli~nih prizori ~ih v
Mariboru in v galeriji KUC v Ljubljani. V Likovnem salomu Celje pa
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S0 v organizaciji Zavoda za kulturme prireditve Celje v ~asu festivala
odprli Cyber salon Rkvarij. Razstave osnovno olcev postajajo std -
nice v festivalskem programu.

Fram the 24th of August until the first of September 199 was The 2nd
Intermatiaal Festival of Computer Ats — New Corporality, in Merdbar,
which was organised by MKC Maribor,Art Gallery Maribor, Tretifite for At
Video, I7Z0M and Multimedia center KIBLA.
(KiberSRCelLab/CyberSRCelab) . The festival New Corporality thewati-
cally introduced authors, groups ard theordsts, who displayed the philos-
ophy of complex relations between the humen being and the postindus-
trial machines, which were dealing with new media technological forms
of the humen character, researching the body as an doject of shaping and
technical corpletition and developing a new relation between nature and
tedmic.

In regular program were exhibitions, interactive installations, perfar-
mences, lectures and projections. The attending program includes intro-
dxtim projects and workshops. In the eigt days of the festival, dif ferat
authors shoved their work on dif ferent locatians in '“B, S
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PROGRAM

SOBOTA/SATURDAY, 4. AVGUST

Razstavni salan Rotov!

Trg Borisa Kraigherja 3

20.00 Uradna otvordtev festivala in instalacije Slippery Traces: The Post-
card Trail , atar George Legrady 1 CD ROM Art Gallery, program selek-
txja Erkkija Huhtama.

Formel opening of the festival and installatin Slippery Traces: The Post-
card Trail by George Legrady and CD ROM Art Gallery, selectar of the
program Erkki Huhtamo.

Multimedijski center KIBIA

Narodni dom, Kneza Koclja 9

22.00 Sprejem za udele‘ence in goste festivala Nova telesnost .
Reception for paticipants and guests of the festival New Corporality .

NEDELJA/SUNDAY, 5. AVGUST

Razstavni salon Rotov!

Rotov ki trg 1

19.00 Otvoritev mednarodne razstave instaladj Nova telesnost.

Qpenirg of intematiaal installatim exdibition New Corporality .
Razstavljajo/ehibitars are Alessandro Amaducci, Takshiko Iimura,
Darij Kreuh, Sigrid Langrehr, Petra de Njis, Raitis Smits in Rasa
Smite, Teo Spiller, Jacek Szleszynski, Bojan tokelj

Multimedijski center KIBLA

Narodni dom, Kneza Koclja 9

21.00 Otvoritev mednarodne razstave instalacj.

Qpening of intematiamwl installation exubition.

Razstavljajo/exiibitars are Trevor Batten, Marko Butina, EIKE, Alain
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Escalle, Mojca Sekuli~, Vojko Poga~ar; Intermet projekti — Marina
Gr'ini~, Teo Spiller in Igor tromajer ter (D RM Icon on Silver
S CCA Skopje.

PONEDELJEK/MONDAY, %. AVGUST

Uhiverzitetna knji‘nica Mardbor

Gospejna 10

12.00 Otvoritev instalacije 1923 makedonske umetnice Nade Prlja; razs-
tavo je omogo~il SCCA Skapje.

Opening of installation 1923 by Macedonian artist Nada Prlja; ehibitin
is supported by SCCA Skapje.

Otro ko razstavi ~e

Avtdbusna postaja, Minda ul. 1

18.00 Otvoritev razstave ra~malni kih grafik u~encev O Borci za sev-
erno mejo iz Maribora.

Opening of computer graphics exhibition by pupils O Borci za severno
mejo from Maribor.

Galerija thion

Pre ernova 3

20.00 Otvoritev razstave ra~alni kih grafik.

Opening of computer graphics.

Razstavljajo/ethibitars are Marko Butina, Branka D. Juri i}, Mojca
Sekuli~ 1 Teo Spiller.

TOREK/TUESDAY, 27. AVGUST

Strossmayerjeva 6

17.00 PRIMA VISTA Iuka Frelih n Vuk ~Osi} : Predstavitev slovenskih
uetni kih Intemet projektov

Multimedijski center KIBIA

Narodni dom, Kneza Koclja 9

19.00 Za~etek dvodnevnega simpozija Nova telesnost

Beginning of two days simposium New Corporality
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Sodelojo~i predavatelji (ce) /with cooperating lecturers Erkki Huhtamo,
Machiko Kusahara, George Legrady, Margaret Morse, W olfgang
Strauss 1 Monika Fleischmann.

22.00 Projekcije/projections of — video by Alessandro Amaducci,
ra~ralni kih animecij/conputer animations by Petra de Njis, Raitis
Smits, Rasa Smite, Jacek Szleszynski in festivaldd idoar v Videopol -
no-nici /ad festival s selection in Midnight Videos.

Orcpnizacija Likovni salon Celje (Nevenka ivavec)

19.00 Otvoritev Cyber Cafe v Likovnem salam Celje (do 15. 9.)

SREDA/WEDNESDAY, 8. AVGUST

120M

Pre ernova 17

18.00 predavanje Machike Kusahare o virtuelni reslnosti averi kih in
japonskih uretnikov s prikazi na Intemetu.

Lecture by Machiko Kusahara about American and Japanese virtuel
reglity artist s with showings on Tremet .

Multimedijski center KIBIA

Narodni dom, Kneza Koclja 9

20.00 Simpozij Nova telesnost /Simposium New Corporality .
Videopolno~nice Midnight Videos .

*ETRTEK/THURSDAY, ®. AVGUST

120M

Pre ernova 17

17.00 Sre~o Dragan:Rotas Tenet , Tteractive Artintemet Installation.
18.00 Predavanje/lecture by Kathy Rae Huffman in predstavitev Intemet
projekta/and introduction of Intemet project Siberian Deal in predstavitev
slovenskih projektov mre'ne uretnosti/and introduction of slovenian pro-
jets et axt  Marina Gr'ini~ s ‘ivljaga, Teo Spiller h Igor tro-
majer INTIMA teater.

Multimedijski center KIBIA
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massive speed net-attack

Naradnin o K308, KR kigy Son
2 D8ikPerfompances noplitordiedy  Voltage in/Voltage cut avstralskega
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Jan Cllyre: The visible humen project, 1995

Kathy Rae Huf fmen: Siberian DealJd
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PETEK/FRIDAY, 0. AVGUST

Multimedijski center KIBIA

Narodni dom, Kneza Koclja 9

19.00 Boris Horvat predstavitev iz sejme/introduction of merket QNE
ISP COM, Nada Prlja predstavitev (D ROMa Ikona na srebro/ito-
duction of CD ROM Iocon cn Silver.

21.00 Projekcija ra~unalni kih animecij avtorjev/projection of computer
animations by Milo Barbi , Frane Dougan, Marko Gori ek i Marko
Seketin.

22.00 Projekcija ra~malni kih animacij kanadskih avtorjev po izboru/pro-
jection of computer animation  Canadian authors by selection of Su
Rynard.

Videopolno~nice Midnight Videos.

SOBOTA/SATURDAY, 3. AVGUST

Multimedijski center KIBIA

Narodni dom, Kneza Koclja 9

20.00 Performance Sramotilni steber avtarja Vojka Poga~arja in sve~ani
zakljurek festivala Nova telesnost 96 .

Performance TInsiltirg Pillar by Vojko Poga~ar and festive closing of the
festhal New Corporality 96 .

DELAVNICANOVA TELESNOST

NEW CORPORALITYWORKSHOP

25, 30. 8., Miltimedijski center Kibla, Narodni dom, Kneza Koclja 9

Qd 10. do 14. ure Otro ka re~unalni ka delavnica, v kateri labko droci s
pamo~jo mentorjev izdelujejo svoje ra~ualni ke grafike in brskajo po
Intermetu. Soorganizator je Zveza prijateljev mladine Maribor.

SEMINAR NOVA TELESNOST
NEW CORPORALIT SYMPOSIUM
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27. 28. 8., Multimedijski center KIBIA, Narodni dom, Kneza Koclja 9,
od 19. do 22. ure.
POMEMBNEJ [I NASLOVI

MKC Maribor, Ljudljanska 4, Maribor; tel./fax: + 386 (0)62 307015

URL: http://www .kibla.org/nke

Uretnostna galerija Maribor, Strosswerjeva 6, Marikor; tel. + 386 (0)62
211771, 2 442, fax: +386 (0)62 227784

URL: http://www .kibla.org/ugm

Miltimedijski center KIBIA, Narodni dom, Kreza Koclja 9, Mardbor; tel.:
+386 62 225375, fax: + 386 62 225376

URL: http://www kibla.arg

Pekarna, (b ‘eleznici 16, Maribor; tel./fax: + 386 (0)62 307 510

URL: http://www .kibla.org/pekama

Likoni salon Celje: Zavod za kultume priveditve, Likovni salmn,
Gregor~i~eva 6, 3000 Celje; tel.: + 386 63 442863

Galerija KUC, Strd trg 21, Ljtbljars; tel./fax: +386 61 216540

ISEA (Intermational Symposium On Electronic Ats): WIC, Congress Cen-
ter, Beursplein, Rotterdam (15. do 20. 9 199);
URL: http://www .ax .nl/ISFA%

ARS ELECTRONICA:Ars electronica Center, Hauptstrasse 2, Linz (2. do
6. 9. 19%); Info.Tel: + 43 732 715200;

Email: info@aec.at

URL: http://www.aec.at

V2 _orgenisatie, Eendrachtsstreat 10, 3012XL Rotterdam; tel.: + 31 (0)10
404 6427;

DEAF 96 festial Digitalni teritariji (17. do 2. 9. 19%);

E mail: DEAF@w2.ril

URL: http://www 2.1
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IOM (Intemational Council of Museums): Maison de 1 INESCQO, 1, rue
Miollis, 75732 Paris cedex 15 France; tel.: + 33 1 47340500, fax: + 33
1 43067862;

E mail: icon@unesco.org

URL: f tpy/£ tp . nrm. se/pulo/IC0M

ftp: //calvin. chin.doc. ca/puo/ICM.

W iredWadd (The European Intermet Publishing Summit): Palais de Con-
gres, Brussels (2. do 3. 9. 19%).
URL: http://www .1lstamf.co.uk

Festival Nova telesnost so finan~no podprli/Restivel New Corporality was
firancial supported by Mestna ob~ina Maribor, Ministrstvo RS za kul -
turo, SCCA Ljubljana, OSI Slovenija, SCCA Skoplje, KUD France
Pre eren; z Mac ra~umalni ko opremo/with Mac computers Jabolko
d.o.0.; z video opremo/with video equipment Studio LEGEN.

Zahvaljujemo se podpornikom in sponzorjem programa/with thanks to
program supporters and sponsors Microsoft Slovenija, Iztok Brodnjak,
Magi d.o.o., Igor tromajer, —or e Legen, David Ore i~, Marta Seljak,
Alojz irec, Matja' Sunik in Zoren Banovi~, WIN.INI, Melentie




PROGRAMSKI SKLOP: Huffman,
Timra in Amaducci

V ckviru prvega mednarodnega festivala ra~unalni kih umetnosti leta
1995 v Mariboru sem predlagala program, ki sta ga predstavila Machiko
Kusahara, Tddjo, in Errki Huhtamo, Helsinki, doa prizema teoretika
novih medijev, phlicista in kustosa. @elela sem, da se takoj b rojstwu
meriborske priveditve, ki si je zastavila dolgo in svetlo prihodnost, pred-
¢aita dva parerira pola ali realnosti, ki danes strukturirats, tako teo-
reti~no kot prakti~no, doggjamje nma podro~ju novih medijev.

Machiko Kusahara se je s predavenjem na temo umetne inteligence, s
prikazom zgodovine oblikovanja koncepta umetnega ‘ivljenja od
autametosa race do dama njih dni, neposredno spoprijela z najbolj pro-
duktivio diskontimuiteto tegs milenija, diskontimiteto med ~lovekam in
strojem.

Errki Hihtamo pa se je s predstavitvijo prableretike intersktivnih projek-
tov osredoto~il ma paren ali, bolje re~eo, ma status gledhlea pri doliko-
varrju uretni kega dela, ki se v interaktivnih projektih spreminja iz zunan-
jem opazovalca v notranji generirajo~i wmesni ~len med prostorom in
delom.

Tarej san o prvi ediciji festivala predlagpla program, ki se je tako reko~
v celati caredoto-i1 e gledhlca: i inteligemih ustrojih rej bi bil ta v poz -
ciji otsiderja, pri intersktiwnih projektih pa rej bi bila mjegova pozicija
povsem ponotranjena in povezovalna. Prav pozicija gledalca vmestnika
Jetta, ki ram lahko da videti zunanjo zgradoo institucije uretnosti danes
in ma e mesto v njej. (Vzpostavljeno sodelovanje meriborskega festivala
z Machiko Kusahara in Errkijem Huhtamom se nadaljuje tudi letos.)

Ietos sem v ckviru festivala predlagala program treh avtorjev/uret -
nikov/aktivistov: Kathy Ree Huffmen, ZDA/Dunaj (Naslov: Kathy Rae
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Huffmann, HILUS, Kleine Neugasse 12/3, A 1040 Vierm, Astria;

Emeil: kathy@thirg.ar &), Takshike Iimura, Tddo in Alessandra
Amaducciija, Tadro.

Huf frenova, ki velja za picnitko produkeije in predstavitve video ustvar -
jalmosti v 7R, se v zadnjem ~asu intezivio tkvarja z Intermetom.
Raziskuje prekti~mo in teoreti~no delovanje Intemeta, njegove komu-
nikacijsko umetni ke mo'nosti in posebej cenzuro  dblike nadzora in
kepitalizacije infamecije v dkviru Intemeta. ILahko jo imermjemo tudi
cyeraktivistka, ki se aktivio udele'uje tevilnih kanferenc ma to tam in
je tudl sama avtorica Intemetovskega projekta Siberian Deal .

Takahiko Iimra velja za enega od emblemati~nih japonskih raziskoval -
cev novih medijev. Za~el je z avantgardnim filmom in videom, danes pa
se predstavlja z digit alno menipulacijo in similiranimi elektronskimi insta-
lacijani.

Alessandro Ameducci velja za enega od najbolj propulzivnih italjanskih
avtorjev nove generacije videalistov. Ameducciju je uspelo ta »arhai~ni«
medij poeti~no povezati z new ageovsko ideologijo.

Vel trije avtardi se predstavljajo s programi, ki gradijo kavpleksne vizual -
no medijske svetove, nekak ne paralelre svetove, ki cperirajo z
razli~nimi ravimi vizualnesa in medijskega (Intemet, fotagafija, virtelm
s, slikarstvo, film) ter prostorskep (gplerdja, cyberscem, virtualma
geografija) . Pri tem ne gre samo za posamezen izdelek, ampak za redn-
dantre sisteme delovanja, dom anja in postprodikcije. Vel trije tudi
Qperirajo z novo telesnostjo, pa ~eprav ne vemo natao, ali se ta nova
telesnost nara a ma telo kot tako ali na korpus ~love kega zaznavanja, ki
se po~asi modificira v stiku z novimi tehnologijami. Huf fmanova se ukvar -
ja z digperzijo telesa v intermetovskem ame'ju, Iimmra z njegovo dekom-
pozicijo ali, bolje re~eno, z raztegovanjem, naperjanjem in modificiran-
jem ~love ke elektronske »ko'‘e« ter raziskovanjem osnovnih parametrov
adnosa med preprosto konceptualno gesto/akeijo telesa in strojem, Ama-
ducci pa s skrivnostio, notranjo, skorajda ezoteri~ro dimenzijo telesa. Ta
program je samo eden od mo'nih smeri raziskovanja produkcije utopi~nih
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svetov, ki lahko e majbolj dosledno kanceptualizirajo trewmo sedanjecp
realnega sveta

NEW CORPORALITY: Huffman,
Timura ard Amaducci

In ader of Tre first intemarianl festival of computer arts 1995 in Maribor
T suggested the program, which has been introduced by Machiko Kusa-
hara, Japan and Erkki Huhtamo, Finland, both recoonized theorists of
new media, jourmalists and amator. I wented already at the begining of
this festival, which aims at log and bridht futire, to introduce two inpor-
tant poles or reglities, which are thearetically ard practically structiring
the happening in the area of new media nowadays.

Machiko Kusahara has encountered herself with the most productive dis-
continuency of this milieu discontinuency between humen and
mechine, which wes put into her lecture to the there artifical inteligence
from Autamatose race to these days.

Erkki Huhtamo has concentrated on the meaning or better on the sta-
tus of the viewer foming art work, wo in interactive projects changes
from the autsider to an inside generative intemediate part between space
and work.

All this was fooused an within his introduction of questiaeble interactive
projects

S0, at the first editim of the festival I suggested the program, which hes
been concentrating an the viewer: dealing withintelligent mechanisms the
viewer should be in the position of an cutsider, at interactive project s, his
position should be a complete insider and combiner. The position of the
viewer is the ane, which can expose us the outsice souctire of art insti-
tution today and our place in it (this cogperation within the festival is gping
to contimue with Kusshara and Huhteno this year).

For this year in awder of the festival, I have suggested the program of
three athors/artists/ativisss Kathy Rae Huffman (A: K. R. Hif fmamn,
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HILUS, Kleine Neugasse 12/3, A 1040 Viers, Astria;

Email: kathy@thirg.ar &),

Takahike Iimura, Tokio and Alessandro Amaducci, Tadro.

Huf fren, who is known as the piaeer of production and introduciton of
video work in USA, has been very intensively working with the Internet
letely. She has researched the practical and theoretical function of Tter-
ret,ts comnicative  artistic possibilities and especially the censor-
chip forms of cotrol and the capitalizatio of infometio o the Tter-
net. We could also call her gyberactivist, wo has actively partdcipated
ery anferences to this there and is also the author of the Intemet pro-
ject, &lled Siberian Deal .

Timra is known as ane of the enblematic japanese researchers of new
media. He begen with videos and aventgarde films, and today he s intro-
ducirg himeelf with the digital menipulation and similated electronic
Areducci is known as ane of the most propulsive italian authors of the
new generation video people. Amaducci managed to combine this arha-
ic media with the new age ideology in a very peetical way.

All suggested authors introduce themselves with programs, which build
complex visual media worlds, which build sore kind of paralel worlds,
which cperate with diferent levels of visual and medial (Intemet, photag-
raphy, virtel soe, painting, film) ad space (gpllery, cyberspace, virtu-
al geography). This isn t just about an individel prodxct but also abaut
redundant systems of work, behaviour and postproduction. All three
authors cperate with the new corporality although we dm t know exactly
if this new caparality is refering to the body as iteelf, ar to the cogus of
humen perceiving, which slowly modificates in touch with new technolo-
gies.

Huf firen is dealing with the dispersio of the body an the Intermet, Timmra
with his decorposition or better said with the expanding, stretching and
nodification of the humen electronic skin and with researching the basic
parameters of the relationshirmps between the sinple conceptual action of
the body and the machine, and Aveducci with the secret, inside, almost
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esotheric dimension of the body. This suggested progrem is just ane of
the possible in the lire of the production research of utopic worlds, which
can most amsistently conoeptualise the traume of the present real world.

Merira Gr'ini} Merina Gr'ini~

RAZMISLEK O SLOVENSKI
PRODUKCIJI

Osrednji namen 1. mednarodnega festivala re~umalni kih umetnosti jekil
predstaviti slomde avtage in pribli‘ati tearetsko misel slovenskemu
prostoru ter spodouditi dejavnost ma tem podro~ju. Temn je bilo
zado ~ero. Zaradi razolikesti posameznih avtorjev je 1o bolj za skupen
se tevek raznoterih pristopov kot za postavitev, ki ki bila postavljena ma
skupni imenovalec z jasnim konceptom. Dejansko ~as e ni bil zrel za
kekr nokoli lo-evanje. Izkristalizivalopa se je, da slovendd avtarji, ki ust-
varjajo na vizualnem ozirama likovnem podro~ju, uporabljajo ra~umalnik v
razli~nih stomjah izrabe medija, glede na mo'nosti dostopa do telmologi -
je. V zahodnih dr'aveh se tovrstma produkcija koncentrira ve~inome na
in titutih za nove medije, wiverzah in drugod, v vzhodnem svetu pa je
Mariborska univerza s poudarkom na telni~nih vedah je bila v ~asu social -
isti~ne Jugoslavije, v osemdesetih letih, ra~elni ko majlolj rezvit center in
vzor-ni model, vendar danes ostaja db strani; po-asi se weljavljajo ljubljanskd
specializiveni instituri in wniverza; v prmeru ljubljanske skipire Atanor, K = je
lani predstavila na meriborskem festivalu z dvajsetmimitno ra~unalni ko animaci -
Jo Jeta dostop izkardstila ra Fakulteti za elektrotelmiko in ra~unalni tvo inra
Fakulteti za arhitekturo)

uretni ka produkeija pravzaprav najve~ja na neprofitnih, fondirenih orga-
nizacijah, mjihov nejve~ji podpomik je neposredno Zavod za odprto
dru‘bo Slovenija, posredno gospod George Soros (Ljudjenda Lijudmi-
b in kiber kaverma v KUD France Pre eren, letcssta semu e pridru‘ila
meriborsko Zrcalo in miltimedijski ceter Kibla), ki so potexialma
kreativra ‘ard ~a.

* (poleg ve~inoma komercialne produkcije na 1jubljanskem ARXEL)

Darij Kreuh, tudet specialke, je izoostavil prdolem nerazvitosti
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posve~a dovolj pozomosti. »Vsaka razvita dr'ava ima institut za nove
medije, zotraj akadamije odprte oddelke, ki se ukvarjajo izklju~no s tem.
Na tak nih cddelkih seveda niso samo likovniki, ampsk tudi ustvarjalci z
drugih podro-ij.« Pri njem kot avtorju, prvenstveno kiparju, je vidm
logi~en, progresiven ustvarjalni 1k, s sodelavci je letos izpeljal avtorsko
idejo intersktivne prostorske instalacije Kokon.

e se osredoto~imo na ideje, ugotovimo, da se je najve~ projektov lanskih
razst avljalcev porodilo iz specifike posameznih, na Slovenskem uveljavl -
jenih umetnostnih podro~ij, in ne iz narave novega medija samega po
sebi. Za ve~ino slovenskih ustverjalcev je bil ra~malnik sredstvo, s kater -
im so lahko aplicirali pristgee, ki so lastmi posameznim razdeljenim
podro~jem likovne umetnosti. Slikarstvo, kiparstvo, arhitektira in video so
podro~ja, iz katerih slovenskd uretniki izhejajo in kamor aplicirajo
mo'nosti uporabe ra~malnika, in ne doratrno. Na lanskoletnem festivalu
je bilo pd raarslni ki grafikd gazo, da uretniki premalo raziskujejo,
spozavajo in reflektirajo progremska crodja in so se prehitro zadowoljili z
najelementamej im, brez poglabljanja v zmo‘nosti posameznih ckolij. V
tem smislu je dale~ najbolj relevantro in kreativio, celo pianirsko rezmi 1-
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jage Vojka Poga~arja, ki je ‘e daljrecp leta 1984 izdeloval in fotografiral
ra~relni ke grafike, se spra eval o originalu in reprodikeiji na konoep-
tualnem nivoju in pawdil tehten razmislek o mediju in mjegovih arejitvah,
zaradi ~esar se je po letu 1989, ko je kot prvi Slovenec razstavljel ra Ars
elesranci, odlo~il popolnore zavmiti ta medij. @ takat se je pojavil
prablem programiranja in mujnega povezovanja v delovne skupine, kjer bi
se naj znanja zdru'evala v ‘elji za releventnim uretni kim projektom na
ra~unalniku.

Letos so avtorje nekako razdelili po na~imm uporabe medija (grafika,
miltimedijske instalacije in mre'ni projekti), ~eorav je tudl ta samo okvir-
m in neesilia. “e bi bili avtarski projekti dosledo razdeljent po stapmji
izrabe novegp medija, bi ddoili razdelitev na projelkte:

- K =0 margjeni delro ali v celatd ra ra-aslniku in jih avtarji iz razli-nih
razlogov prezentirajo s pam~jo ra~unalni kega odtissfrirta ali video-
projekcije kot karne izdelke  kjer lahko gledalec sledi ali soceluje v
neposrednem procesu nastajatja dela  work in progress |, kar je bistve-
na prednost in zma~ilnost medija, o katerem govorimo.

Prinerjava lanskegp festivala z leto njim pove, da se stvard z neverjetro
hitrostjo premikajo reprej. Vee ka'e, da prostorskih, miltimedijskih insta-
lacij z eleventi virtuelre realnosti merdborski nizkoprora~unski festival
nikoli ne bo gostil v velikem dosegu in v tem smislu re bo nikoli pa a za
o, kt je bila ra primer Ars electronica ka 19%. Slednjer je zelo
melo zaradi drege cprewe, zato se ‘e in se bo e bolj osredoto-al na
nareterialne, mre'ne projekte. Letos bo tudi predstavitev slovenskih
uetni kih intemetovskih projektov (ve~ina ma stre'niku KUD France
Pre eren

http://loiskd fp.si  in  Ijudnila), in  sicer dm  pola
konceptualno/kreativni in produkeijsko/kreativni (prvi so Marina Gr'ini},
Igor tromajer, Marko Peljhan, NSK indngi pol Luka Pi kuri~, Iuka
Frelih, Vik Josi} ..).

Druga dominanta lanskegp (dome~a produkcija) in leto njega festivala
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(tuja produkeija) je video, ki je zelo uporeben in prekti~en audio vizualni
medij in prenese vee: strip, animecijo, film, glago, ra~relnik in e kaj.
slastio estetiko govord v rejlolj eklekti-nem jeziku (...). Video Je
povezan s televizijo, torej mo'i~nim medijem (...), ki je v nasprotju z nar -
avo rovih medijev (...). In ~e je neko~, v ~asu mestarka televizije, torej v
50 tih letih in meprej, do 90 tih, video bil nekak ma subverzivra, avtors-
ka, eksperimentalna ali umetni ka forma poseganja v mo‘i~ne medije,
ki je nespormo odigrala svojo viego in demckratizirala rove principe (...),
pa z novimi mediji nima mogo skumnega (...). Skratka tudi umetnost se
modemiziva (damckratiziva), ne samo po vsebini, merve~ tudi po formi, z
ra~nalnikan pa je priddila stroj za aplikacijo lastnih estetskih zapovedi
(...). Novi mediji imajo (D ROM kot lastrno prenosno sredstvo, ki upo te-
va zekanitosti njihovesp furkcianiranja, estetike in zlasti ma~ela interak-
tivnosti, konniketiviosti ter individelnegs pristopa« (Peter Toma'
Dobrila).

Iz zgoraj navedenih razlogov swo letos uvrstili v program umetni ko
(D RM galerijo mednarodno priznanih umetnikov po izboru Erkkija
Huhtama.

D RM 1 slovenskih avtorjev soredki. Prvi uretnik, ki se je imenoval za
uretnika kibermeti;nega prostora in ki je krestor ensgp prvih slovenskih
CD ROM ov je Teo Spiller (poley Bojana toklja). Vendar so to zoplj
kranolo ka dejstva, morda bowo ‘e prihodnje leto govorili o tem primer-
Jjalro in z vidika kvalitete.

Aleksandra Kosti},
kustodinja Uretnostne galerije
E mail: aleksandra.kostid@dt
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A THOUGHT ON SLOVENIAN
PRODUCTION

The 1st Imtemetiaml Festival of Coyputer Arts has been aimed at pre-
senting Slovenian authors, at presenting theoretical thoght to the
Slovenian area ad at fostering of activities in this area. This aim has
been achieved. Due to the diversity of varicus authors the approach has
been more of a joined sum of variocus approaches than an installatiom
which had been ¢reated upon a comon denominator with a clear con-
cept. Moreover, the time wes mote ripe for any diversificatio. It hes
become crystal that Slovenian authors who are crestive in the visual and
artistic area use carputer an dif ferent levels of media usage depending
a-the aveilability of tedwology. In the West, this kind of production is
amcentrated in the new media institutes, universities and elsewhere
vhile in the Esst, de to the inflexibility and closeness of the Uhiversity
ingitutias, *

In the 80s, in the times of socialist Yugoslavia the University of Maribor withits
focus on technical sciences wes the most developed computer center ard a role
model. Today it is way behind. More and more specialized institutes and the
University of Ljubljana are becaming influential — this could be said for the
Ijubljara s Atanor Group which last year presented its 20 minute computer ani-
metim. The growp is part of te Faculty of Electrotechnics and Computer
Science ard the Faculty of Architecture.

the artistic production is concentrated in the non profit fondatians (spe-
cially Open Society Fund Slovenia) being the biggest amtrilbutor to the
functioning of institirians like Ljudljae s Ljudmila ard cyber cafe in the
KUD France Pre eren - ar Mardbor s Zrcalo (The Mirror) ad Kibla Mul -
timedia Center (KiberSRCelab), which are all potential crestive cen-
ters*
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together with the mostly comercial production at Ljubljana sARXEL. .

Darij Kreuh, a student of the specialized studies progrem, has put to the
attention a prablem thet the Ljuoljana s Academy of Fine Arts is under-
developed due to the fact that video studies are pushed to the back of the
senior year arriaium ard thet little attention is given to video ard to the
new media. Each developed state has an institute for new media as part
of open departments which carry aut activities exclusively concemed with
it. Nt aily peirters, also other artists are part of the institute. In Krevh
we can see a sculptor who has a logical and progressive creative span
ard who has been able to inpleavent a project of special interactive instd -
lao

If we cocentrate an ideas we could see that the mejority of last year s
projects hes aore to life from a specific of the individel, in Slovenia
renowned artistic areas and not from the nature of new media itself. R
the majority of the Slovenian creators camputer has been a means for the
application of varicus aporoaches which are characteristics of individual
aress of fire arts. Painting, saulptiring, architecture and video are areas
from which Slovenian authors derive and where they apply possibilities of
computer usage and not vice versa. While focusing on computer greph-
ics at last year s festival ae could see that sof tware tools were not wide-
ly researched, explored or reflected; moreover, authors have soon
becare satisfied with the most basics and have not explored possibilities
of verious tools. In this regprd Vojko Poga~ar has been the most creative
with his pioneer thinking. From 1984 he has been creating and pho-
tographing corputer graphics, has been thinking about an original and
abaut a reproduction of graphics on the conceptual level and has of fered
a amstructive thinking about the media and its limtations. Due to the
above said he has decided in 1989 at the time when he was the first
Slovenian to exhibit in Ars Electronica to completely abandon this
media. Then, a prablem of programming and mendatory linking into work-
ing groups has coe forward due to the fact that various knowledge
should ke joined in an attept to inplerent a relative artistic project aa
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computer .

This year authors were divided according to the use of media (graphics,
miltimedia installations and networking projects) even though this classi -
fication has been loose and non violent. If the clarification based upm a
level of new media usage would be stricter the authors would be faced
with a divisim of project s which use comuter for a whole project or for
just a part of the project (the authors would then present the end projects
through a computer print aut or throush video projection) and with the divi -
sim of project s depending an whether the viewer could follow or take pat
in the direct process of the creatim of work, the so called work in
progress. The later is a key strength and a characteristic of the media we
Gebate. A comparism between last year s ard this year s festival shows
that things have been progressing with a rapid gpeed. One could say that
Maribor s low budget festival would not ke able to host special multime-
dia iretallations with the elements of virtiel reality which are very attrac-
tive and have been presented at Ars Electronica 19%4. The reasms is:
expensive equipment. This festival will therefore concentrate an non
meterial networking projects Also this year we will present Slovenian
artigtic pojets o the Intemet (all of them core fram KUD France
Pre eren -

htp://laiskd-fp.si - and QST s Lijudnila),

as well as both poles: conceptual/creative and production/creative (the
represent atives of the first pole are Marina Gr'ini} and Aina mit, Igor
tromajer,Marko Peljhan,NSK ard of the second pole Luka Pi kuri~,
Lika Frelih, Vik Josi}).

The second dominant of last year s (dovestic production) and this year s
festival (foreion productian) in video which is widely used, as well as a
practical audio visual media which can take an all: cartom, animetian,
film, computer and much more. Its om esthetics spesks in the most
eclectic language. Video is camected to television, thet is to a mess
media (...) which is oomtrary to the rature of new media (...) Ad if fram
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the 50s when television was created up to the 90s video was same sort
of a subversive, experimental and artistic fomm of interference of mess
media which has played its role and has democratized new principles (...)
it has nothing to do with new media (...) Moreover, art is modemizing
(darocratizing) not aily ootent wise but also fomel wise, ard with a
corputer it has becore a machine for the application of own esthetic
rules (...) New media use (D ROM as own transmission tool which con-
siders legitimecy of its functioning, esthetics and aoove all its principles
of interactiveness, cammication and individual approach (Peter Toma'
Ddbrila).

Therefore, we have decided to include artistic (D RM gallery of inter-
natianlly renomed artists by the selectim of Erkki Hihtam into the of £-
cial program since D RMs of the Slovenia authors are rare. Tre first
artist who named himself artist of the cyber space and was a creator of
ane of the first Slovenian (D RM s was Teo Spiller (together with Bojan
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NOVA TELESNOST

Posve~eno Norbertu Wimerju, ki je pstavil tarelje kibemetike
COGITO, ERGO SUM

V vsej zgodovini dostoja si je ~lovek prizadeval s pamo~jo telmologije
spreminjati svoje ‘ivljensko ckolje. (b kancu dvajsetem stoletja pa
posku a s telrologijo spreminjati e swoje telo. Od prvih poizkusov
ddlikovanja stroja po ~love ki poddol v 17. stoletju do darnes se je
razurevanje delovanja ~love kega telesa in strojev mo~no spremenilo.
0d mehani~nih avtaretov do nanotehnologije, ki je deloju~a v notranjosti
telesa, je preteklo tristo let. Razovet avtamtov je posledica filomofije, po
kateri je tudl ~lovek sam prefinjen stroj, L Homme machine, ki tdli,
lahko celotno delovanje ~loveka pojasnimo s pomo~jo mehani~nih meh-
anizmov.Avtamat, mehanska priprava, ki deluje s pomo~jo v sebi skrite
sile, izklal cp je Pierre Jaquet Droz, je repisal Cogito, ergo sum
Descartesovo maksimo ~love kega dbstoja. S tem se odpira podro~je
razmi 1jajo~ih strojev, saj so db vedno novih biolo kih spoznanjih zamrle
razlage delovanja telesa s pomo~jo mehanike.

Kibermeti~ne infommecije

Razprave o mehani~nem delovanju ~loveka so ponovno za‘ivele okrog
Ea 1940, ko je Norbert Wiener postavil temrelje nove vede. V svoji kji-
d Kibemetika je dokazoval, da bo preu~evanje upravljanmja in pretoka
infomecij pri ~loveku paregelo graditi bolj e stroje, ti pa bodo po
amalogiji dali bolj i vpogled v delovanje ~love kega organizma. Kot primer
je uspe ro ampliziral ataksijo, bolezen ‘iv-nega sistems, ki povzro-a



nekoordiniranost telesnih gibov. Wieer nikoli ni trdil, da je ~loek saoj,
~eprav S0 iz njegove teorije srazvili« Cybernaute di Cybermene  pol
~loek, pol stroj. Ieta 1950 je dojavil knjigo ~love ko ravnenje s ~love ki -
uloimiR

Tehno~lovek

Galvenijeva teorija o sistemu elektri~ne povratme informacije pri ~loveku
je ena izmed pameninih osnov za ~lovekovo priklaplanje na stroje, kar
je temelj za nastope avstralskegm uretnika Stelarca. Med njegova
najbolj znana dela sodijo performensi Dogodki okrepljeneda telesa, Tret -
ja rdka 1 Fractal Flesh. Stelarc ustvarja spoj ~lovekove telesa s
telmologijo, tetmolo ko arhitekturo, ki daje telesu nove mo'mosti doje-
manja sveta Tudi tistegs, ki gg sedaj s svojimi ~utili ne moremo spoza-
vati. Z ra~ualni ko telmologijo je ~loveku uspelo, poleg mo~i mi ic, nes-
luteno pove~ati tudi dejavnosti, ki so bile dotlej v domeni njegovesa uma.
S similatorji je mogo~e dblikovati kekr ne koli razmere in s telrologijo za
virtualno resni~nost lahko zelo nazomo sodelujemo v ~utenju similacij. Z
ustvarjajem uretnih svetov se ustvarjajo nova telesa, kot so digitalma
ko‘a ali ~utila. Kibemetini prostor Intemeta ‘e sedaj omogo~a nastajan-
je poljumesm dolikovanja identitet. Pospe eno pa se razvijajo novi
dru‘beni  odnosi, ki so  posledica  kommikacije — med
~lovekom strojem ~lovekom.

Biotelmologija

Nerotelrologija in nevro-ipi nej bi bili v prihodnosti sestavi del
~lovekoveda telesa, ‘e sedaj pa medicinska telnika omogo~a preobliko-
vanje ~lovekove zmanjosti. Lepotma kirurgija spreminja doliko doraza,
pove~uje ‘enske prsi, mo kim rmdi ‘eljeno velikost penisa in telesu vra~a
mladosni videz. Iz dolikovanja pa lahko celo ustveri novi videz in tako nas-
tane novo telo. Michael Jackson utele a idejo nove telesnosti. V ckviru
uretni kega projekta pa se nenehno novotelesno operira ORLAN Ins
performensi priddbiva vedno znova novi videz.
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Telrologija spreminjanja telesa bo po veej verjetnosti postregla s popol -
noma novimi boleznimi, kozmeti~nimi ali celo z medijskimi. Prav s temo
bolezni se ma aljivi ne~in vkvarja uretni ki projekt Markusa Kacha
Institutes fur mediale Krarkheiten.

Nova telesnost
Altemstiva telesa ali telesa prilodnosti so predret  tevilnih raziskav in
projektov zotraj soddmih medijskih umetnosti. Uretniki estetizirajo
manstvene dose'ke in postavljajo pomemna filozofska vpra anja o
mo'nih poteh ~loe tva v telnolo ko civilizacijo. Festivel Nova telesnost
predstavlja le cel avtarjev, ki s svojim delan predstavljajo filozofijo kam-
pleksnih zvez med ~lovekom in postindustrijskimi stroji, pomeni pa
prispevek k dolikovanju odnosa do telmologije. Soddomost bo e mo-neje
navezana na uporabo telmolo kih sredstev, kK potajajo ~lovekovo
delovno in ‘ivljensko ckolje. In v tem ~lovekovem novem prostoru je uret -
nost rugno potretra. ~im ve~ 1judi bo razurelo bistvo telrologije, la‘je bo
ohraniati  vawmaote'ie med dobrim in 7lim. Sam 7 1miverzalno
a ki
je
b-

St - gisar, 1768, delo {vicarskegn
wrarja Plerra Jacquet - Droza
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SIMPOZIJ NOVA TELESNOST/NEW CORPORALITY

Sodelujo~i/Participants include Erkki Huhtamo (Finska/Finland),
Machiko Kusahara (Japonska/Japa), George Legrady (ZDA/USR),
Margaret Morse (ZDA/USA), W olfgang Strauss n Monika Fleis-
chmann (Nem~ija/Germany) .

Machiko Kusshara, p. 42

Kek{en je videti corez telesa prihodnosti?, p.43

What Does the Face of the Body of the Future Lock Like?, p. 46
Poauttiti se virtualmo: Bi se imeginacija uresni~ila?, p. 50
Feeling Virtual? Would Imagination BCome Tne?, p. 51

Erkki Huhtamo, p. 56

Raztele{en pomik medijsko arteolofke refleksije o virtializaciji
izufed, p. 57

The Disembodied Traveler Media Archeological Reflections an
the Virtaliyation of Experience, p.58

Margaret Morse, Virtualni with: uwljiva telesa in ‘ive
lutke/Virtiel Bresth: Mortal Bodies and Living Dolls, p. 59
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Monika Fleischmann /Wolfgeng
Strauss, p. 60

Telo v kiberprostory, p. 61
Bodywork in Cyberspace, p.62

Machiko
Kusahara

Naslov/Address:

Machiko Kusahara je izredna profesorica medijske umetrosti na Fakulteti za
umetnost pri Politelni~nem in titutu v Tddju. Od leca 1986 pou~uje medije in
ra~malni ko grafiko. V mogih japonskih publikacijah (med drugimi tudi v Asahi
Newspaper, eni izmed najpogosteje branih) dbjavljajo njene ~lanke o soddmih
medijih.

Qb profesionalnih dovezah sodeluje tudi v mogih orgenizacijah, npr.v Informa-
tion Processing Society of Japan, Japan Society of Imege Arts and Science,
NICOGRAPH (Nippon Association of Computer Graphics), 3D FORUM 1
A Life Network of Japan. Machiko Kusahara je tudirala metematiko in zgodovi-
o zZanosti na takijski Mednarodni kr ~anski univerzi, do tem pa tudi ra~ual -
ni ko programiranje. Po kan~anem tudiju je delala kot specialistka za tetmolo ke
raziskave in merketing v IRM Company v Tckiu. tudirala je tudi zgodovino umet -
rosti v Pardzu.
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Machiko Kusahara

Associate Profesor of Media At
Feailty of arts

Tokyo Institute of Polytecmics

2 9 5 Honcho Nakano ku Tokyo
164 Japan

http: //rercp.nttice.or . jp/kusahara

Kek{en je videti doraz telesa
prihodnosti?

Kek{re vrste likov lahko najdero v virtualni resni~nosti?

V tem tremutku lahko najdemo ne{tete agente in rabote, kako se podijo po
raarelni{kh awe'jih, kot je ma primer Intemet. Liki v kibereti-nem
prostoru s0 precej rarawni, digitalni. Nerejeni so z reralnifko grafiko.
7Z5] ko je grafi~o izma‘age likov postalo prekti~ma resni~nost. Zdaj
morao za-eti reziskovati in razvijati vpra{anje, kek{re vrste likov se
bodo razvile iz virtualnegp telesa. UThetmiki ra-relnifke grafike so brez
primere med telmologijami poddb, ker niso samo sposdoni predstadtd
podobe, ampak se lahko tudi popolnara integrirajo s similacijskimi sis-
temi. “e uorsbimo te like ramalnifke grafike in jih karbiniramo z
raziskavami, bi bilo mogo-e definirati zmanjo poddoo, geste in
ze~ilrosti telesa prihodnosti.

Kako je izra‘ema resni~nost lika?

Mnoge raziskave so pokazale ogrome razlike med na~inom, kako doje-
memo naravno prizori{~e, in na~inom, kako dojememo druge 1ljudi in
‘ivali, o katerih mislino s ~loefkin izezi. Trea je le pamsliti m me-in
upodsbljanja ze~ajev v stripih ali igrah, da ugotovino, da je to, kar doje-
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memo kot resni~o, veliko bolj odvisno od subjektivnega opa‘anja
resni~nosti in intersubjektivnih odnosov kot pa od stopnje vizualne poddb-
rostl z resni~ostjo. Dejansko, ik tukaj niso ali jim celo ni trea bitd
poddmi ~loveku ali ‘ivali.

Lxo.Jr, ra-melni{ko grafi~ma mojstrovina Disneyjevega animatorja
Johna Lasseterja izlta 1986, splch ne vsebuje dorazov. V tem éelu sta
o€ in otrck par namiznih lu~k in s poro~jo (AD-a jim je uspelo izraziti
celo vrsto ~ustev.To celo ka'e, da liki re potrebujejo mujno doraznih izra -
zov, da bi delovali resni~mo. Ko je bil Iasseter preme{~en od Disreyja v
tekratmi oddelek za raarelnifko grafiko, da bi delal amimirere filme, je
presene~en ugotovil, da so telmike in zmanje (know-how), ki so poveem
chi~ajni v svetu animacije, popolnoma nezeni v osvetu raaualni{ke
gafike. Tako je ma primer vsska akeija, ki jo naredi lik iz risanke, sestail -
jere iz treh stopay: predvidevade, akcija in imvr{itev. M ta re~in je
gledalec pripravljen ra to, kar naj bi se zgdilo, in je dove{~en o tem, kdaj
je akcija kan-ama in to mu ali ji arogo-a, da i sprof~ero sledi. V veskod-
nevnem ‘ivljenju imemo nezavedne indikatorje, po katerih smo sposdomi
predvidevati akcije. Z namermim pretiravanjem teh kawej opaznih gibov je
ogo~e ustvariti prepri~ljivo vizualno pripoved. To dejstvo nam daje vodil -
o nit, da si izdelamo peroepcijski sistem. S svojime likaw LuxaJr i Tin
Toy je Lasseter pokazal, da se realisti~ni u~irki ne dajo dose~i preprosto
z zvestim similiranjem resni~nih stvari in dogodkov. Na u~inek
resni~osti veliko bolj vpliva suojektiviost gledelca in dostaja sistem
vizualneg jezika, ki awogo~a similacijo resni~nosti.

Do Lasseterja s je iskalec realimm v ra-ralni{ki grafiki csredoto-il le
ma pribli‘no vizualno resni~nost. Za namen razvedrila in zabave pa je sib-
jektivni realizem seveda mogo bolj pamenben kot vizualni realizem in je
poleg na~ima izra‘anja v veliki merd odvisen od konteksta in vedbire. Tter-
aktivio dkolje ima rajve~ji wpliv v pogojih kateksta. Cowutek, da je
~lovek vpleten in da dngi liki odoovarjajo na njegova dejanja, je izredo
pomenoen, saj daje do~utek, da drugi dbstajo.
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Idkanje agentov, kK celajo v ame'ju

Igenti, ki se podijo po awe'jih, bodo v prihodnosti delovali kot ma{i cseb-
n ramlnifki sluw'dniki. Sprejerli bodo goste in telefonske klice
namesto nas, kadar bomo zaposleni, razvr{~ali bodo ma{o pof{to po
parentrosti in nem prima{ali iz knji‘nice (caze podatkov) tekste, ki jih
bamo potrebovali. Razlikovali se bodo od rabotov in preprostih ukazov v
tem, da se bodo sposdni u~iti in njihova zabrisana dodelava podatkov
jim bo amogo~ala ~love{ko presojo: izbirali bodb lahko stvard, ki jih imemo
radi, in bodo dajali prednost nafem: ckusu. Agent je ema majbolj doe-
tvnih dolik uretnem ‘ivljenja, za katere si zdaj prizadeva uretma
inteligenca po zrufemju top-down ekspertnih sistemov. Va{ agent bo zau-
panja vreden, prijazen in pripravljen storiti vse za ves. Morda vem ko
najpre]j po pamti prinesel napa~no stvar, toda hitro se ud in je izjemo
u~irkovit. “e se zgodi kaj nepri~akovanega, vam bo o tem takoj poro-al.
Kak{en je videti cbraz tegn idealnegp agenta? Za~eti moramo premi{lje-
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vati ne samo o detajlih programivanja, ampak tudi o vizualni zasnovi agen-
g, ki bi izpolnjeval vee te pogoje. Vsi baro potrebovali nov doraz za svoj
novi jaz, za telo, ki se razposajeno giblje po ame'jih. In potem dorez za
ra~ralnik; za agenta, ki podpata novi jaz. Na mestu, kjer se spremin-
jajo-di e ~esi kri'ajo z estetskim ~utam, ki so g Japaci zgradili b
izpest avljencstd veald. prepri~1jivi novi kulturd, bi morali bitd sposdmi gledati
doraze ma{ih bodo~ih teles kot virtelre like.

What Does the Face of the Body of
the Future Look Like?

What Kinds of Characters Can We Fird in Virtiel Reality?

At this moment you can find comtless agents and rdoots ruming around
an camputer networks such as the Intemret .The characters in cyberspace
are quite maburally, dgitd. They are rendered through computer graphics.
Now that graphic expression of characters has becare a practical reali-
ty. The need is upon us to begin a research and a developrent concern-
ing the questim of whet kinds of cheracters will arise fram the virtiel
body .

Computer grephic artists are unique among image technologies because
they are not anly capable of rendering an imege, but can also be inte-
grated fully with similation systems. By taking advantage of this dharac-
ters of conputer graphics and corbining it with field research it should be
possible to define the comtenance, the gestures, ard the characteristics
of the body of the futire.

How is the Reality of a Character Expressed?

Much research has demonstrated an enormous dif ference between the
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way we perceive natural scenery ard the way we perceive other pecple
or animals that we think of in huen terms. One need only consider the
merner of depicting characters in camic books or games to realise, that
what we perceive as real depends much more on the subjective notions
of reality and intersupjective relatianships then it does an the degree of
visel similarity with the reality. In fact, dharacters here do not even need
to resemble humen beings or animals.

Lixo.Jr the 1986 computer graphic mesterpiece of Disney cartoonist
John Lasseter, includes o faces at all. In this wark, a father and child
pair of desktop lanmps using (AD data, menage to cowey an extraordi -
nary renge of emtions. This work demonstrates that characters do not
necessarily need facial expressions in order to gppear real. When Ias-
seter was trensferred from Disney to what was then“the computer greph-
ics department of Iueasfilm to work an the application of computer graph-
ics to feature amimetion £ilms, he was surprised to find ait thet tedmiques
and know how which were comonplace in the world of animation were
campletely unknown in the computer graphics world.

For exanple, every action performed by a cartoon character is comprised
of there stages: anticipation, action and follow through. In this way the
viewer is prepared for what is about to happen and informed when an
actim is carplete, neking it possible for him ar her to follow the actim in
a relaxed fashion. In daily life we have unomscious indicators acoording
to which we are able to anticipate actions. By intentionally exaggerating
these subtle gestures it is possible to create a cawincing visual rarvative.
This fact provides us with a clue as to the working of the cut perosptory
system. Withhis Iixo Jr and Tin Toy Lasseter demnstrated that realis-
teef fat s camot e achieved sinply by faithfully similating actual things
and events. Moreover the ef fect of reality is influenced by the suojectivity
of the viewer and there is a system of visual languace thet mekes it pos-
sible to similate reslity.

Until Iasseter the pursuer of realism in computer grephics had centered
exclusively an agoraxdmeting visuel reality. For the purpose of entertain-
ment and amusement applications, however, subjective realism is much
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work as our personal corputer butlers. They will handle guests ard tele-
phone calls for us when we are busy, sart o meil in ader of impartance,
ard bring us the texts we need from the library (databese). They will dif -
fer fran rdoot s and sinple comerds in that they will ke able to leam and
their fuzzy informetion processing will allow them to meke human judge-
et calls: to pick ot things we like and give pricrity to axr tastes. The
aget is ae of the most pramising foms of artificial life towerds which
artificial irtellicgere is row strivirg after the bankruptcy of top down
expert systems. Yar aget will ke trustworthy, friedly ad willing to do
anything for you. At first it might bring you the wrag thing by mist ake but
it leams quickly ard is extramely ef ficient. If sorething unexpected hap-
ps it reports it to you inediately. Wt does the face of this idesl

~ YASUTAKATAGA (gital imece)

-

S i
=

/

TAKU KIMURA (Digital imege)
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agent loock 1ike? We have to start thirking ot Just
about the details of the progremming, kut also
abaut the visual design for an agent who would
fulfil all of these caditians. We 11 all ke nesd-
ing a new face for a new self, for a body thet
frolics a the networks. And then a face for
the camputer; for the agent that sgmts"""“ll—‘__
this new self. In the place were the

cherging times intersect with the aesthetic sense that
Japanese have built wp through exposure to every conceiv-
able foreign aulture, we shauld ke able to catch sight of the faces of amr
funure bodies as virtual draracters.

-—

Poutiti se virtualro:
bl se imeginacija uresni~ila?

Machiko Kusahara je tudi ~lanica Japonskega VR zdru‘enja. S predavenjem in
projekcijo je predstavila najzenimive] e uretni ke projekte na temo VR. Projekti,
I se wkvarjajo s projekcijo virtualnes sveta so bili predstavljeni neposredno z
Intermeta .

Program doravnava. virtualno resni~nost in kiberprostor v ‘ivljenju, umet-
rosti in kultrd v letn 19%.

Virtalna realnost je Zogjala pozomost, ko je e bila eksperimentalra.
Filmi, kot je Kosec, so pawdili zanimivo, ~eprav ekscentri~no idejo VR
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ir i javnosti. BD prikazovalnik je postal simbol VR sistema. Seveda je
ideja WR zverela vzemirljivo, a hkrati je bila dregp droga.

Sedaj se (morda) kon-no sco~amo z vrati k VR, z bolj imi idejami in z
mislijo ma prekti~nost. Costajajo pa ‘e tudi rexe aplikacije R, kot je
reehilitacijski program za prizadete otroke.

In'enirji in raziskowlci, ki o vserjeni v izdklavo strojre qorare, ‘elijo
sodelovanja tako z znanstveniki kot z umetniki. Enako vlada spoznanje,
da so mo'geni tisti, ki producirajo dorutje VR in ne HD prikazovalnik.
Tudi ddoer film je izjewn izku rja. Brez 3D vizije ali telesnegp gibeanja bi
Intemet pojal do-utek navigacije v virtualnem prostoru. Kon-no smo
doureli, da je pri VR resni~no pamenina kakovost izku enj, ki jih pom-

P
Feeling Viral:
W ould Imagination Come True?

This progrem deal with virtual reality and cyber space in life, art ad ail -
ture in the yesr 199%. Virtual reslity (R) attracted attention when it wes
still experimental. Films such as The Lawnmower Man gave an interest-
ing but eccentric idea an R to the geeral public. The head mounted
display (HD) was regarded as a symbool of the VR system. VR sounded
exciting, bt it wes an expensive gimick.
Now we are (maybe) facing :

qQ VRfmally, with a better idea and

> hardware oriented now
itive science as well as
1 it is ar ain tet po-
. naked eye stereogram
vithout any HD. A good

e

novels would do. Without any S5 vaoin nor body movement the Internet
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would of fer a feeling of navigating am a virtual sp

Linda Dement:
Cyberflesh




HE HOT SPOTS FOR THIS IMAGE




Erkki Huhtamo je roziskovalec medijev, pisec in kustos. Pou~eval je medijske
tidije ra University of Lapland, Fingka, sedaj pa dela kot potujo~i profesor. Nje -
gova poselnost so medijska arheologija, estetika in umetnostra zgodovina. Izdal
je v desetih jezikih  tevilre tudije, med rjimi tudi: ~asowni stroji v gpleriji
arheolo ki pristop v medijski uretnosti, Uretnost in virtualma ckolja, Od Cyber-
recije do interskcije. Njegova zadnja knjige, Arheclogija virtuelnosti, je izlam
Finskem leta 199%.
Predaval je po vsej Evropd, v ZDA, Kanadi, Avstraliji in ma Japonskem. Kot kustos
je papravil razstave medijske umetnosti, vklju~no z ISEA 19%4 v Helsinkih, Toshio
gl v Fsooo in 17e v Pasadeni . Nepisal de scerarid in rediral trl ser-

Foto: PTD.
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The Disembod-
il Traveler
Media archeo-
logical Reflec-
tias

on the Virtel -
1zatin

of Experience

Avtaret za kolanialna blaga in pija~e, 1930,
Kopenhagen
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The idea of the dematerialization of the physical body and the similtane-
ass crestio of other virtual bodies has recently gained currency in rela-
tion with the discoures an virtual reality and networking. From a media
archeological point of view, these ideas can, however, be traced back
in tire. This seminar will discuss the transformetions of the body within
media culture, by creating parallels between the present and phenomena
like the 1%th cetiry stereoscopomania and the early debates around
telegraphy .

Margaret Morse

Margaret Morse pouje filmsko in video tearijo ter kritiko na University of Cal-
ifomia Santa Cruz. MNepisala je tevilre tekste o umetiosti in uretnikih, ki
uparabljajo elektranske medije in virtualre telrologije, med njimi Nature Morte:

Iandscape and Narrative in Virtual Enviroments, What Do Cyborgs Eat? Oral

Logic in An Informetion Society in Qulture an the Brink: Ideologies of Teclmology .
Pripravlja izdjo svoje kjice Elektronske kulture: Fikcija sedarjosti ra televiziji, v
medijski uretnosti in vsakdanjem ‘ivljenju.

Virteln wih: urljiva telesa in

‘ L}

e uke
Razliko med ‘ivljenjem in smtjo so zani~evale ne samo virtualne
telmologije in uretnosti, anmpak tudi ‘elje in zenstvere metafore. Urmet -
niki odpvarjajo tako, da raziskigejo skrivnosti virtuelnep ‘ivljera, rep-

likat skih teles in uretne swrti. Diskurz reziskuje nekatera nove] a dela
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v uretrosti, kK se dotikajo mi 1jernja, smisla in swrtnosti.

Virtual Bresth: Mortal Bodies
ard Living Dolls

The distinction between life and death has been middied not anly by vir-
tual tedwologies and artifice, but also thwoush wishes and scienrific
metaphors. In respase, artists are plurbing the mysterdes of virtual life,
of replicat bodies ad artificial desth. This seminar examines some
recent work in art conceming mind, metter and mortality.

Margaret Morse: Biografy

Monika Fleischmann
in Wolfgang Strauss

Naslov/Address:

W olfgang Strauss

GMD IMK

Schloss Birlinghoven
53754 Sankt Augustin
Germany

Emeil: info@gnd.de
URL: http://www.gnd.de

Monika Fleischmann je medijska uretnica in uretni ka direktorica Intitita za
medijske komumnikacije v @D Centru za Informacijsko tehnologijo v Sant
Aygustimu pri Bamw.

W olfgang Strauss je medijski arhitekt in profesor interaktivre medijske umetnos -
ti in ddlikoverja e oli za posebne umetnosti v mestu Saarbrucken v Nem~iji.
Sta soustaovitelja Art+Com Berlin, ka 1992. Njuo delo je vklju~eno v razstave
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in festivalske programe novih medijskih umetnosti po vsem svetu; leta 1992 sta
prejela nagrado Zlata Nika festivala Ars Electronica. Njuma najbolj zneana dela so:
Hore of the brain, vizija v prihodnost, telekemmikacije; Liquid Views in Rigid
Waves, interaktivna uretni ka dela o mitu Media Narciss; Cyber City, Respon-
sive Workbench, House of Illusion n Sky Writer, posdam dela o virtualni

W olfgang Strauss is a media architect and professor of interactive media art and
desion at the School of Fine Arts Saarbr cken, Germany.

Monika Fleischmann is a media artist and artistic directar at the Institute for
Media Communication in the GD Center for Information Technology i
Sarkt Augustin near Bom.

Both were co founders of Art+Com Berlin in 1988. Their work has been includ-
ed in exhibitions and festivals of new media art world wide, awarded in 1992 at
Ars

Electronica with the Golden Nica .Their body of work includes: Home of the Brain,
a visim into the futire of telecomunication; Liquid Views and Rigid Waves, Iter-
active artworks an the myth of the Media Narciss; Gyber City, House of Illusim
ard Sky Writer, special virtual reality works on men mechine interfaces and new
perception.

Telo v kikerprostaru

Moderre telmike virtualne resni~nosti spraminjajo telo v vmesnik, ki lahko
prebije stene resni~nosti. Uporamik se iz gpazovalca spreminja v sodelu-
joecp in tako lahko posredije v virtualno ckolje in nanj vpliva.

Interakcija je kammikacija v resni~nem ~asu. Telo je razstavljeo ali ma
razpolago novim izku njam prostora. Telmologija je za to, da pareca lju-
dem ponovno odkriti njihove ~ute. Informecijska dru'ba ‘eli s pomo~jo
telekammikacije panovno priddoiti sposdoosti, ki so pri nekaterih, tako
imenovanih primitivnih ljudstvih, e vedno doi~ajne. Aborigini mpr. komu-
nicirajo na doloe razdalje s swojimi telepati~nimi sposdmostmi. Da bi bilo
to mo'no, zahtevajo modemi 1judje gldealni pozicijski sistem, ki porece
ustvariti novo idejo o svety, v katerem ‘ivijo. Telo je odli~ma to-ka za zares
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intuitivni strojni jezik. Vzajemo delujo~e operacijske procedure
anogo~ajo premislek o odnosih med ~utnimi orgeni in njihovimi vlogami.

Telo kot wesnik in predstavitev

Liquid Views 1 Rigid Waves (1993 94) sta interaktivii instalaciji, pd
katerih 1judje pozabijo da kammicirajo s strojem. V doeh delih je prisoten
sinolizem ogledala in izmi ljenecp telesa, ki qa je Ovid opisal v mitu o
Narcisu. V Rigid Waves si dbiskovalec ogledije impresianisti~no sliko
sdoe z ogledali. Ko stopallivje dliki, s ta transfomiva v neverjetro real -
isti~o sliko. Ko stopi dowolj blizu, vidi swoj odsev v agledslu. In ko stoji
pred ogledalam, dbiskovalec wvzajemo sodeluje z njim, s spa~eno
poddoo svojeda telesa in poddoo svojeda telesa, z njegovim shizofrenim
ehom. Media Narciss deluje in se gleda v ogledalu intimo. Ampak v
istem tretku  pusti za sabo sledove, ki jih nato gledajo tudi drugd.

Bodywork in Cyberspace

Media using interactive or distributed commication tedmologies influ-
ence and change both lumen perception and artistic design. While con-
ventiael tedmiques of illusim such as used a stage or an TV screen
are limited in soope ard are therefore separated from the viewer, virtisl
media open unlimited space. They handle the disintegration of space and
the narratation of nm linear stordes.

Modem virtual reality, tedmiques tum the body into an interface for pen-
etrating the walls of reality. The traditiaml interface of eyephome and data-
glove adapts to the body. The barrder of mechenical interfaces is over-
come. Virtiel reslity systews trensfam linesr nervatim into interactive
actims in space and time. Changing from doservers into co actors peo-
ple can interfere in three virtual ewirament and influence it.

Interaction is comnicarion in real time. Digital media emphasise the
ides of interactivity, pegple s own experience of similation an their body.
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of rethinking the very relationships between sense oroans, rethinking their
moles.
O sgpecial omtribution is the developrent of imegination systems,
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where pecple can actively be imvolved in the process of an evolving work.
In a close oo cperation between art and science we are creating emwvi-
romments to similate reality in arder to similate our sensory perceptian.
The goal is to develp interfaces which allow for the most intuitive kinds
of interaction with the machine, relegating tedmology to the background.

Represent atim

Liquid Views and Rigid Waves (1993/%) are interactive, spadal iretalla-
tas. As a result of the intuitive interface, people foroet that they comu-
nicate with a mechine.

The two works deal with mirror symbolism and the fictiticus body, which
Ovid had already described in the myth of Narciss.

T Liquid Views your imege is retumed to the viewer in a transparent pool
of similated water which is the surface of a touch sensitive screen. A
water sound can be heard. When you dip your hard into the water by
touching and stroking the screen, you distort and disfigure the telemstic
imege of your face into total dessolution  unless you take your hand
away, and allow yarr imege to reamstitute itsff.

Approaching Rigid Waves the viewer perceives an impressionist painting
of a mirrored room. Coming closer the painting is transfomed into an

increasingl: IBBeElC ) d Toi close enough he
nSAE EN tre MR IMEDESF SKTH, GO HENKiz0-
phrenic echo.

The works are p ’* ' = "«-ﬂ-.e, video and sensorial

|
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THE MULTIPLE BODIES OF MULTIME-

DIA:
CD ROM ARTGALLERY

Medijska umetni ka scena devetdesetih je v pravi zmedi, ~e doravnava-
o ve~je precdorate, ki so se v zadnjem ~asu zgodili na podro~ju medi -
jske kulture. V kratkem ~asovnem doddoju smo bili pri~e interaktivni mul -
timediji D ROMu kot altemativi bodo~ega masovno distribuiranega
konzumega medijskega artikla. Spektakulama rast Intemeta in World
Wide Web ¢a nam similtano razkrila resni~no novo mednarodno medi-
jsko ame'je.

Ampak te mo'nosti ne vodijo avtamati~no do medijsko kultumega raja.
Korporacije, inmdistrijelci in viade vidijo miltimedijo in awe'je kot rov
ma~in zaslu'ka ali neke vrsto katrole  in welikokrat kot potencialne
sovra'‘nike. Nove aplikacije so velikckrat nove samo povr insko, ker so v
resnici zoplj adaptacije karercialnih in ideolo kih strnktur pred ‘i~negp
sveta

Uretniki so hitro stopili ma to podro~je. ~eprav so se nam zdela cela
umetnikov, ki swo jih do sedaj videli, meloe ve~ kot prvi pla ni korald k
neznanemi, je raznolikost umetni kih pristopov navsezadnje vseeno
opogqunljajo~a. Dobili smo osebne meditacije, redrealisti~re in bizame
fatazije, elektranske uretni ke knjige, popkultume parcdije, interaktivre
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raziskave poddo in zvcka, visoko kriti~na in skepti~ma intersktivra dela,
ki kljuogjejo doljubljenemy, a te‘ko dosegljivemu blagoslovu miltimedije.
Pamenben razlog je seveda vedno la‘ji dostop do mo~nih multimedijskih
ra~unalnikov.Ampak to re razlo‘i vsesp.

Uretni ka dela na (D ROM so vstopila na neozna~en zemljevid; ob
istem ~asu so za~eli vpra evati mogokrat povr inske in same po sebi
uewre ideje vladajo~ih v svetu miltimedijslosti. Tam kjer korporacije ne
strmijo k ve~pomenskosti prodajnih paketov, ki jih Zlabka prodsjajo, se
uretniki ukvarjajo z ve~pomenskostjo, kompleksnostjo in osebnim
pe~atan. Njihova aktivnost je opozicijski diskrz nasproti kamercialni
multimedijski pomdbi. Miogo umetnikov je zainteresiranih za cblikovan-
je novega konzumega produkta, ki zdi‘uje izzivalre in karpleksne
ideje s potro ni ko naravnano zabavo (vpliv video iger) in dostomej o
abliko uporabe opreme.

Tak en hibriden prodikt je lahko eden majbolj zenimivih in intrigentmih
novih uretni kih razvojev multimedijske kulture devetdesetih.

Pri~ujo~i izbor umetni kih D RM ov je delo finskega raziskovalca in
profesorja novih medijev (Univerza Iaplard, Finska), publicista tevilnih
~lankov in tudij ter kustosa Erkkija Hihtama: »V uretni kih delih, ki
izkori ~ajo mo‘nosti (D RM a, se zrcalijo razli~ni pristopi: individualne
meditacije, nadrealisti~ne in bizame fantazije, elektranske suretni ke
knjige, pop parodije, interaktivma uporaba poddee in zwka in celo
weta interaktiviost, lkjer je prisotma kriti~ma in skepti~ma dr'a do pre-
rokovenih mo'nosti multimedije...Uretniki raziskujejo najve~krat pre-
proste in o~itre ideje, ki vladajo v svetu miltimedije. Za razliko od karer -
cialre ali ideclo ke izrabe ra~malni kega medija uretniki izpostavljajo
dvounmost, karpleksnost in oselni pristop. Nekateri med njimi ustvarja-
jo novo vrsto »potro ni kih produktov«, zanimive hibride pod vplivom
video igric.«

The media art scene of the 1990 s is in tumoil, reflecting the wider
upheavels arrently taking place an the field of media altire. In a dort
period of time we have witnessed the advent of interactive multimedia,
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with CD ROM as a viable altemative to becore the next mass distrib-
uted consurer media item. Similtanecusly, the spectacular growth of the
Tntemet ard the World Wide Web has opened wp the vista of a twuly new
intermatianl media network, with a ulging rhizawtic an line culture as
tis aaollary . These possibilities do not, however, quide us autaretically to
a media cultural paradise. Corporatians, imdustrialists and guvernments
see multimedia and networking as new ways of making money or excert-
ing ootrol  and of ten as potential enemies. New applications are of ten
new aily superficially, being in reslity mere adaptations of comercial
ard ideological structures inherited from the pre wired world. The artists
have been quick to enter this terrain. Although the artistic creations we
have seen so far may sometimes seem little more then first timid steps
towerds the wknown, the variety of artists approaches is, nevertheless,
encouraging, Artworks utilizing the data storage ard retrieval possibilities
of the (D ROM disc show an impressive variety of approaches. There
are highly persomnl meditations, sureal ard bizarre fantasies, electrmic
atists bocks, pop aultiral parcdies, interactive exploratians of imece &

T

GO
RIGHT

30
LEFT

Go back a step.
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sound, even meta interactive works takirg a highly critical and sceptical
fance towards the promised but hardly delivered blessings of miltime-
dla. Qe of the explanstions behind this proliferation is meturally the
ever casier access to ever more powerful multimedia computers. But
CD ROM artworks have ventured on unmepped terrain; at the same
time they have began to questim the of ten facile and dovicus ideas reign-
ing in the world of multimedia. Where corporations aim towards unam-
biguous packeges thet are easy to sell ard digest, the artists emphasize
ambiguity, ocomplexity and persawl touch. Their activity axstitutes a
comter discourse to the cutput of comercial miltimedia. Yet, memny
atists are also interested in creating a new kind of consurer product,
which aims at marrying challenging and complex ideas with consumer

ariented pleasure (often influenced by video games) and a more easily
approachable from. This kind of hybrid product may well prove to be ae
of the most interesting and intriguing new artistic develogrentsdf
the miltimedia scene of the 1990 s

SEZNAM CD ROMOV:

Antirom: The Antidote to Multi mediocrity .

Kolektivno delo sedmih umetnikov, pod vodstvom Andyja Camerona.
Produkcija Sass/Antirvom. Velika Britanija, 199.

Tt antra klasika, Divji in anarhisti~en nepad na vse nesmiselne aspekte
diskirza o interaktivnem mediju, miltimediji in cstalihtako modnih kon-
ceptih.Prodikeija inteligentnega in kontroliranega kosa zre{njave zahte-
va resni~ni talent, in ti ustvarjalcl gp remi~o inejo. [tevilni reravadni in
pogostoma. ‘ivee parajod detgh Antivame, kot je kanstantna uporaba
rekljudj v programirau, povaro-ajo, da nikoli re ve{, kaj ko sledilo.
Vsakemu vzpam sledi spust (grafi~no). In bodite pripravljeni na
BOMBO. ..

BAR MIN SKI: Consumer Product.
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Bill Barminski, Webster Lewin i Jerry Hesketh. Produkcija: De Lux O
Consumer Productions, ZDRA, 199%.

Projekt je interaktivno potovenje po nenavadnem svetu vizualnega umet -
nika Billa Barminskega iz Austing, Texas. V doliki interaktivre veleblagov-
nice, predstavlja razli~e je poklon ameri kemu potro ni kemu kapitaliz-
m - na samsvoj na~in, pod vplivom puka. Material je razko{en,
vklju~uje razne vrste poddb in nepri~akovenih presene~enj. Orgenizacija
dela je remencka - ~ista zme{njava - in divija. (D-ROM prav tako vse-
buje neslavni strip Tex Hitler z esejem Greila Marcusa in dokumentacijo o
kantraverzosti ter deoaro, ki sta jo adprla v rodnem Texasu.

Biomorph Encyclopedia. Muybridge.

Nobuhiro Shibayama. Produkcija: 4. Dimension, Japonska, 1994.
Nadrealisti~ma in nenavadna, toda poeti~na karbinacija klasi~ne krono-
fotografske foto serije Eadwearda Muybridga iz 19. stoletja in sred-
njeve{kih ilustrirenth kodeksov. Uporatmik ustvarja razli~-ne animirene
zanke ra kjiznih straneh.  Shibayemovi eksperimenti podajajo Muybrid-
gove analize z bergsonovsko senzualnostjo - ponovo jih postavljajo v
kantindreni tok, utripsjo-i svet. Efekt je povsam dnuge~en, kot ~e bi jih
kinematografsko animivali. Vzpostavi se isti ~as, toda zelo drugp~en
prostor. Fluiden prostor. Eroti~o in intenzivio, rne ekstenzivro, ~as in
prestar sta relo-ljiva.  Cavid Heilly)

Cyberflesh Girlmonster.

Linda Dement. Prodikcija: Linda Dement, Avstralija, 199%

Komi~na reprezentacija po{astre ‘enskosti. Podarjeni deli telesa, zoreni
med Uretni {kim tednom festivala v Adelaidu leta 19%, so bili uporabljeni
za kastruiranje ra~uralnifkega interektivnes dela. Ckoli 30 ‘ensk je
sodelovalo na originalnem dogodky, kjer so skenirali njihove izbrare dele
telem  Indigitalno snemeli stavek ali zwvok. Konglaverat teles je nastd
iz dddljenth informeciy. Nato animiranih in intersktivih. Ko gledlec aktivi -
ra ao o teh pofasti, latko sli{i ali vidi kesede, povezare s tem delan
telesa, lahko se pojavi druga pofast, lahko se spro'i digitalni video, zgod-
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To intersktivio popotovarge vkljuuje petintrideset let mojih dnevni{kih
zapisov in ~asopisnih ~lankov, mojega in meterinega dopisovania,
Zoranih citatov, druinskih fotografij in stri~eve Zoirke dove~ih Super-8 £il-
mov in videov. Izgled in ~ut wesnika tereljita ma akbelni kaligrafiji iz
mojih dnevnikov in ~ascpisov. (Susan Metros)

Meet the Media Band.
Media Band. Produkcija: Canter Technology, ZDR, 19%.
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Prvi izdelek Media banda, loose kanbinacija rezli~nih uveljavljenih
avdiovizuelnih taletov: Marc Canter, Jum Collins, Stuart Sharpe, Kel-
ley Gabriel, Chris Watkins, John Sanborn, Mark Shepherd, Allison
Prince and Michael Kaplan. (D-ROM vsebuje dve deli, Un Do Me 1n
House Jam, adtiv Aether Rave. To lahko ozna~imo za eksperimentalne
glasbere videe (ali boljje: video glado), svdoodno cbliko izrabe

neizrabljenih kreativnth mo'nosti miltimedije. Dodatek k miogim vie-

u AT FEof ges- -
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eucrything
glow with
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mirljivim (avdio)vizualnim vizijam in preseretljivim re{itvam wresnikov,
lahko celo {tejemo za izziv ‘anra videaumetrosti, ki temelji na specialnih
efektih (epitaniziran s prisoostjo Johna Sanborna). Je to res zenka
iminentne demize videoumetnosti?

The Residents Freak Show.

Jim Ludtke. Prodikcija: Voyager, ZDR, 1993.

Resni~na klasika, nedvomo eden najbolj{ih (D-RM-ov dosle].
Nenavaden svet Residents je ovit v interaktivai film, ki popelje vparab-
nika v zkilisje tradiciomlnesa f{oua spak, preplavljenegm =z
najrazli~nej{im ~love{kimi ~udesami. Odkrijemo lahko mogo skritih pre-
sene~enj. Najbolj pa je razpoznaven ma~in, kako sta glasba in nadreal -
igti~ni vizualni svet integrivama ema v drugegp. Rezultat je brezpomenska
izku{nja, resni~en virtialni svet ra ekraru.

ScruTiny in the Great Rourd.

Tennessee Rice Dixon 1 Jim Gasperini. Glagea Charlie Morrow. Po-
dukcija: ScrulTiry Associates, ZDA, 1995.

Miltimedijsko uretnifko delo, ki povezsje originalro uretnost in kola'ne
elamete iz rezli-nih doddoij in tradicij; stati~ne poddoe, video in ani-
wecije; originalrne pesnitve in odlatke tekstov iz virov, kot so W illiam
Blake, bidlofke kjice in Bhagavad-Gita; in zwkov, v{tev{i dodelan dlas,
zvoke iz narave in glasbo. Evokacija eroti~ne alkemijske drame
prokreacije. Potovanje v ~asu skozi podlago klorofila in krvi. Raziskovan-
e medigre med mofkind. in ‘enskimi apekti ‘ivljerga.

She Loves It, She Loves It Not: Women and Technology.
Christine Tamblyn, ustvarjen v sodkelovaju z Marjorie Franlin h
Paulom Tompkinsom. Prodkcija: Gristine Tamblyn, ZDA 1993.

To delo se osredoto-a ma poglavitne orise razmerja med ‘enskami in
terologijo, vitev{i reklare, ki prikezujejo ‘ensko zasu'mjerost z
doe~imd qoravili, industrijske klipe, ki rezkrivajo spolne sterectipe ra
delovnem mestu in odlamske iz znanstveno-fantasti~nih filmov, ki
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mrikeanejo imezijo ‘enskh teles s fubristi-nimi stroji. Avtcbiografske
anekdote, gledalou posredovane s ~rkami, so kola‘irane s temi kulturmimi
artefakti, medtem ko zanke zvo-nih efektov ustvarjajo teksturalni ambi -
at. Tehmolagije intersktivnih rauralnikov se samorefleksivno izpra{ujejo
kot potro{ni{ko naravnane epistere.

The List of Works

Mntiram: The Antidote to Multi mediocrity.

(ollective work by seven artists, uder the direction of Andy Cameron.
Produced by SASS/Antirom. U.K.1995. Platform: Macintosh.

M instant classic, hilaricss and amerchistic attack an all the ridiculous
asgpect s of the discourse an interactive media, miltimedia and other such
fashion surfing concepts To produce an intelligent  and omtrolled
plece of mess requirves real talent, and these quys have really hed it!
There are imumercus weird, and often nerve wrecking details m
Antiram, such as the omstant use of random programming: you never
know vhat will follow. What comes up must go down (graphically). And be
prepared for the BOB... If you did mot know wiet the cliches of milti-
media are, check cut this one!

BAR MIN SKI: Consumer Product

by Bill Barminski, Webster Lewin and Jerry Hesketh. Produced by
De Lux O Consumer Productions, USA 19%. Platform: Macintosh.

This (D RM is a an interactive trip into the weird world of the visual
artist Bill Barmingki fram Austin, Texas. In the form of an interactive shop-
ping mell, it presets the dif ferat artistic goodies . Barminski has created
over the years to honor the American consumer capitalism in his own
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punk influenced way.The neterdal is rich, including all kinds of ineges
and unexpected surprises. The orgenisation of the work is purposefully
messy and hilarious. The CD ROM also contains Barminski s infa-
mous Tex Hitler caomic strips, with an essay by Greil Marcus and a doc-
umentation about the cmtroversy and debate they raised in his native
Texas.

Biomorph Encyclopedia. Muybridge

by Nobuhiro Shibayama, produced by 4. Dimension, Japan 19%4. Plat-
form: Macintosh.

A surreal and weird, ut poetic corbination of the classic 19th century
chronophotographic photo series by Eadweard Muybridge and the
medieval illustrated codex formmet. The user creates dif ferent animated
loops am the book pages. Shibayama s experiments through morphing
invest Muybridge s analyses with a Bergsonian sensuality — remepping
them info a contiruous flow, a pulsing world. The effect is aapletely dif -
ferent than cinematographically animeting them. The sare time, but very
different space is recpined. Fluid space. Erotic and intensianal, not exten-
siasl, it is tire and space indistinguiheble Qavid d Heilly)

Cyberflesh Girlmonster

by Linda Dement. Produced by Linda Dement, Australia 1995. Plat form:
Macintosh.

A macabre, comic representation of mmstrous feminity. Donated body
pats oollected dring Atits W esk of the Adelaide Festival %4 have been
used to amstruct a conputer based interactive work. About 30 women
padticipated in the original event by scaming their chosen body part and
digit ally recording a sentence or a sound. Conglarerate bodies were con-
structed from the informetion doated. These were animated and made
interactive. When a viewer activates one of these monsters, the words
atached to that body part can be heard or seen, another monster may
appear, adigital video could play, a story or medical infometion about the
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pysical state described by the story may be displa ~er moves
relative blindly between these; there is no meru 48 am-
tralldble interface.

Good daughter, bad mother, good mo
sis and contimum

Trigered by the desth of the artist s mother
explores the relationship between the mother and
persanal, poetic mamer. This interactive jomrey
five years of my diary and jourmal entries, nynothersalﬁnyoone

spandences, collected quotes, family photos and my uncle s collection of
Super 8 home movies and videos. The look and feel of the interface is
based an the actual calligrephy from my diaries and joumals. (Susan
Metros)

Meet the Media Band

by the Media Band. Produced by Canter Technology, USA 19%4. Plat-
form: Macintosh.

The first product by the Media Band, a loose corbination of several well
known audiovisual taletrs Marc Canter, Jum Collins, Stuart Sharpe,
Kelley Gabriel, Chris Watkins, John Sanborn, Mark Shepherd, Ali-
son Prince and Michael Kaplan.The CD ROM contains two works, Un
Do Me ard House Jam, wrapped up an Aether Rave.These can be best
charactized as experimental nusic videos (or, mther, video music
pieces), free form explorations of the wexplored creative possibilities of
miltimedia. In addition to meny stuming (audio) visions and surprising
interface solutions, the work can be gporeciated as a challenge to the
1980 s special effects genre of video art (epitamized by the presence of
John Sanborn). Is this really a landwerk of the inminent damise of video
art?
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The Regidents Freak Show ied art ad applied art at T.S.T.C., & CAUTECH, R..M.T.I. ad at the University
Q in Melbourne. He gave lessas an art ard sociology at the Intermational school

? in Yokohama, ad statuary art ard art of drawing at the college of the Universi-

@b ty in Ballaret . He won the award of the Myer funds in Austraila and the award
' of the Australian comittee for visual arts. Among his best known works there
are The Happenings of the Strengthened Body, Filming the Interior of My Body

and The Third Arm. His works are included in the collectims of several gplleries

1 O and museurs all over the world.
Stelare dolikije svoje mestaee ma podlagi filozofije o zestarelem nar-
}-{'—\‘y_g anem telesu, zato opremlja svoje telo s tehmolo kimi (mehanskimi in
"___—-"

, elektronskimi) dodatki. Zanima ga simbioza med strojem in ~lovekom,
S ideja o ust
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‘Varijariu altemativni ariagie izku e, ki jih ni mogo-e wesni~iti
tevilne vitalre firkcije telesa
ih u~inkov. Te med nastopom
preko povezave z MIDI kompo-
Btopa. Pripet ma elektrode se
et povezavo 1z kateregn koli
o daje Stelarc telesu noe
aj gre za snamanje notramjosti
eti-ni prostor, za morske glo-

J naravna stvar, zato nenchno
in telekonnikacijami. V svojih

s of the dosolete natural body
ith tedmological (mechanical
cested in the symbiosis between
reating altemative bodies, in
b zed anly by the natural body .
“timns of the body and increas-

© PEs ey are viswal -
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ized on the monitors and by lasers; by comections with MIDI component s
he gives the accoustic imege of his appearance. Fixed to the electrodes
he moves according to computor statements or through the Intemet from
any part of the world. With his achitecture Stelarc gives the body new pos -
sibilities of comprehending the world aroud him, as for recording the
interiar of the body, soud of the blood, lungs, heart or for the cyberspace,
for sea depths or wniverse.

Usirg the tedmology is the most matural thing for Stelarc, therefore he
amstatly stakes his body, camects it with media and telecommmica-
tions. In his appearances he creates the technohumen.

Vojko Poga~ar

Naslov/Address:

Vojko Poga~ar

Pri vzoenja~i 2

2000 Maribor

Slovenija

Vojko Poga~ar je rojen leta 1950 v Kr kem in leta 1973 je dokaal tudij ma
Akademiji za likovno umetnost v Ljubljani. Imel je ve~ odwevnih razstav in za
swje celo je prejel razli~re regrade in prizanja, dove in v tujini. Leta 1989 je
sodeloval na mednarodnem festivalu ra~unalni ke grafike Prix Ars Electranica.
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ju, bi se do-asno prebral traktat o virtielni ertiki in
lit anije v tej zezl.

SRAMOTILNI STEBER =za
Erosa, Thanatosovega brata

L Telrolo ko so sramotilni stebrd izvedeni tako, da je veak sranotilni steber
iz cikhe vizij: , sestavljen iz estih nonitarjev, i oo prkigdjen m tri wmlice vido
Prepovedane umetnosti .

Projekt 3/%

Projekt je zastavljen v slogu inkvizicijskegn izdoevanja (iz do-evanja) z
iroi~o distanco, na podlagi srednjeve kih izku enj s sramotilnimi stebrd
in s konoeptualno zasnovo v smislu rezstave Entartete Kinst v M nchenu
¥a 1937.

Prablematizira pojav procesa lo-evanja, odtujevarja pomografije kot
dru'‘benega fenomena od erotike na nivoju osebne izku nje.
Postavil ban tri stebre, kjer se bodo predvajali pomo klipd iz zo ~ark, ki
se ddbijo na ma em tr'i ~u po wadni poti. Stebri bodo primemo ozvo-eni,
tako da se bodo zvoki pare ali in prepletli v mu~eni ko stokanje.
Sramotilne stebre bom postavil kot enkraten projekt, enodnevno predsta-
vo, vendar pa ma natan~o dolo~en in v neprej razgla en dan in uro, kot
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grafi~ne postaje, ma katerih gperater predvaja ra~nalni ke pormo klipe iz
regularmega doma~ega trga zgo ~enk s pormno vsebino.

COM FEST SI
iz ciklus vizij:

Siecle des (oiffures

(@li ~asovno prostorski presek strure virtualre fe te)
Projekt 2/%

VOYEUR«

Projekt je zasoven me tezi, da twardjo celoto festivala argenizatarji in
avtarji ma end ter publika ozivare doiskovalcl ma dngl strani. Dva pola, ki

se cpplnjujeta: oXhjniki podalcd ©* ~weiemiki. Eni brez dngih re

morejo cbstajati in festival “-litey, tvada

nove celote v katerd <

jererje, 'ipla-i; '

famo &

| Q

L g

before after

)

— poverdnl 1zsekl citatov iz mojih
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teoreti~nih spisov o vizijah, paveru in vlogi virtualnecp sveta. Ker gre za
interaktivio kammnikacijo, je s tem dopolnjevanie ‘e prej pripravljenih vee-
bin logi~na nadgradnja, hkrati pa goravi~ljiva in logi~ma posledica ravro
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WWW SITE

0S @IVLJENJA/AXIS OF LIFE

by Marina Gr'ini~ and Aina mid

RL: http:/lois.kd fp.si/quantun.east
SGI INDY/PC; PEARL/PHOTOSHOP, pro-
duced by Ljudnila (Ljubljana digital media
lab) 0SI/Wuk Cosi}/Ljubljana 199

= Metacape - [Love] EH
File Edit View Go Bookmarks Opfions  Directory  YWindow  Help

(=[] -'@Iﬁﬂlﬁ‘[&lml O]

- hoip: ais k1u:1?Fp L quATTIm. At

tax 92

Vik Josi} in Iuka Frelih

URL: hitp://laiskd-fps

Ljudmiline doma~e strani/Ljudmila s Home Pages

Kaj se je zoodilo z avtorjen?

Vsebine, infostruktura, dblikovernje html urejanje, programirvarje. Nosilci,
K. sestavljajo avtorja nre'ne strani? In potem, keko izvimik ve, da an/am
ni kopija?

What Happened to the Author?

Contents, infostructure, design, hmml editing, programming. Bearer of

which is the author of a web site? And then, how does the original know
he/she s ot a copy?
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Sre~0 Dragan
RL: http: /razor .friani 1j.s1/Plemik/1judoljare prage

NSK

Marko Peljhan
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Kibla

Marina
Naslov/Address:
Marina Gr'ini~
~esnikova 12
1000 Lijubljana
Slovenija

Opis
Stran AXIS OF LiI eb ntoj
tudi primemi 3 itve komu-
nikacijske strukt g a te speci -
fi~re strani.
LIFE parfrazima



nakupovalno skupnost .Ta ~as so na meniju naslednje teme: rojstvo, telo,
1jubezen, uretrost, mediji, zgodovima, geografija, skumost, swt. Nova
ablika skupnosti je virtualno ustverjena na specifi~en na~in, v katerem se
adra‘ajo te razli~re tere. Kaj je torej specifi~negs ma tej strani? Stran je
poskus e kriti~en, skaraj politi~en in diskriti~en reein reintegrivati ele-
mente in refleksivnost v veebini uretnostnesg gradiva, ki se distriluira po
WWW.

Strn AXIS OF LIFE zagotavlja tudi dodatno pomemben poudarek, ali
bolje re-eo kriti~en pristop k veebini in vora{amju idetitete, ki jo imm
web . Stan AXIS OF LIFE s svojimi elektri~no psihopatolo{kimi analizami
osebnosti vsakega retswferja ustvarja premikanje med skrro, skoraj
strate{ko izbranimi tememi in poseben indeks kommikacijskega spleta
Stran z avtomati~no analizo vsakega retsuferja zagotavlja jasno iden-
titeo spleta To je narejan

1.) s popolno spremenbo tega, kar se doi~ajno razume kot vsebina strani
v WWW, 1

2.) z raziskovanjem psihopatolo{kega profila veakega od retsxferjev, z
amalizo njegovib/mjenih ckusov, psitolofkih regmencsti in politi~nih
gali{~, wtarja pa tudi posebno refleksivnost nmjegovede/mjeneda telesa,
spolrosti, strahov.

Izzivamo idejo WWW, kirgjkikila web brez meja, s tem da ma tej speci-
fi~nl strani o‘ivljamo politi~ne, socialne premika~e, ustvarjene ma
podroju uretrosti, ki wodijo mafe mi{ljege, fizi-m telesa, ‘elje. S
paro~jo te strani postavljamo vpra{anje o mo'‘nih novih konceptih umet -
nosti v WWW. Ne~in sirfanja, predlagen ra tej strani, je pogldoljecst, ki
se v vseh primerih izogiba belo-~mem odra‘anju izbrene teme. V tem
pogledu ma primer tema o skumosti, ki jo je mogo-e izbrati ma meniju
stan  AXIS OF LIFE, prenese surferja do dveh bistvenih mej: Virisl
bread 1 Antarctica ; Virtual bread je pamenben znak antiskumosti in pro-
tielement tehlmolofkemu precbilju; Antarctica, K ea jo wstvarila Gr'ini} in
mid, je skumost brez poddee, ali bolje re~eno utopi~ma geografska
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stran.

“e je W specifi-na skupnost, kjer so milijoni povezani v iskanju novih
informmecij, ‘elje in strani, poskufajo odkriti mo're wresnike, premike in
poti - je eo od vora{arg, K g je treba postaviti, keko s mi kot uretni -
ki, socialni dejawniki in kibemeti~mo-politi~ma bitja, dolo-ili cxowe ele-
mente teh povezanih pogojev. Kako je danes mogo~e konstruirati novo
individielno odgovormost brez plitve nmoralnosti in patosa? Ti de
oa{agi sta osnova koncepta z ustvaritev strani AXIS OF LIFE.
Bistvenega parera je tudi, da so ve~ina tem ma tej strani nova vizualna
izku{nja za {tevilno ~lanstvo skupnosti WWW; stren je ssstavljem z

worao gpecifi-nth glik, ki zadevajo tako imenovane VZHODNE post-
socialisti-ne miselne zveze: zgodovino, uretrost, medije, ‘ivljenje...

Stran je povezama z drugimi strammi na tak na~in, da kolikor mogo-e
powdarja nadaljnje politi~ne, informecijske, dru‘bene in uretnostre pre-
mike, povezane s predlagano izorano temo. “e je ma zadnji instanci stren
imeginamo-simboli~na konstrukeija, potem je povezava z dru‘benimi in
politi~nimi postavkant, ki delujejo z meterialninmi podatki in dejstvi, izjem-
no pomemna; povezava z drugimi strarmi, ki jo zagotadja AXIS OF
LIFE, vzar'i nedaljnje kriti~no branje in surfarje, kot je prvotro predlagaro
VAXIS OF LIFE.

Zoradea streni, vodljivost, je navidez lahka in preprosta, toda zmogljivost
st je rekanstruirena zgrades, ki je operativia ma dveh nivojih: po end
strani je to sestav diakroni~nega, skoraj neresni~nega potovanja, neke
vrste virtelro potapljage, potapljanje v zeku Erosa i Tanatosa,
dngl strani pa je miselni qoerativni sestav mo'nih tujih, dejanskih,
kaoti~nih in nsklju-nih potapljanj v zgodovino, spomin, filmske poddee in
upare.

Description
The AXIS OF LIFE site is dme specifically for the web and there it finds
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the primery reasm to exist. The webness and the netness of the com-
mmnication structure set up in the WAW are important structural elements
of this specific site. It is produced in a way thet we can say thet AXIS OF
LIFE paraphrases the so called fast food democratic consumer shop
commumtyilnstjnecntle menu are the following topics: birth, body,
i i 'ty,(ﬁ:h. rIherle’wform of

through

fitional important impadt, ac
ent and on the question of web
tric psychopatological analy -
roduces chiftings among the
ics, and an extra comunity
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web index. The site with the autaretically done analysis of each netsurfer
is providing a clear web identity. This is amstructed

) throwh a reversal of whet is understand to be a comon content of
the sites in the WWW, ad
2.)through inquiry an the psychopatological profile of each of the ret-
surfer, amlysing his/ler tastes, psydological preferences and political
gances, as well as producing an extra reflectivity on his/her body, s,
fears.

W e challenge the idea of the WWW that is supposed to be the web with-
at borders with bringing wp in this specific site political, social dhif ters
gmerated in the field of art, which are driving ar minds, psychic bodies,
Gesires. Through the site we pose a question of the possible new art om-
cept in the WWW.The way of surfing proposed in the site is an imrersion
that in all the cases awoid any back and white reflectivity of the dhosen
topics. In this regpect, for exanple, the topic of the comnity which is
possible to select a the menu & AXIS OF LIFE brings the netswfer to
two crucial borders: Virtuel reed and Antarctica; VIRTUAL hread is a sig-
nificant sign of anticomunity and a couter element against
technoscape abundance Antarctlca the one produoai by Gr'ini} and
mid is : i

Foto: Matja' Wenzel




graphical site.

If the WW is a specific comumity, where millions are wired searching
for rew infometion, desives and sites, trying to discover possible inter-
faces, shiftings, and paths e of the question to be posed is how we,
as artists, socdal activities and cyborgpolitical entities, defined the kesic
elements of this wired codition? How is possible today to omstruct a
new individel resposibility without a superficial morality and pathos?
These two questians are in the basis of the concept developed to om-
st AXIS OF LIFE. Also whet is of crucial inportance is that most of the
topics brought in the site are a new visual experience for the weste mem-

Intima: Refresh
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bers of the WW camunity; the site is structured using specific imeges
concerming the so called EAST post  socialist amtext: the histary, at,
media, life...

The site is linked to other sites in the way to enphasise as much as pos-
sible further political, infametiawl, social and artefactel chiftings am-
nected to the proposed selected topics. If in the last instance the site is
an imeginary symoolical structure then the linkage provided here to
social and political items, qeerating with neterdal deta and facts are
extrenely important; the linkesge to other sites provided in AXIS OF LIFE
sust ained further critical readings and surfings, as in is primerily proposed
by AXIS OF LIFE.

The structure of the site, the menagesbility is fomelly spesking easy and
sinple, hit the potatiality of the site is the site re structured struchure
which is operatianl m dif feret lewl: a ae hard it is the structure of a
diacranical almost fictiomsl travelling, a kind of virtual drowning, drowning
with signs of Eros and Taratos, a the other it is a mental operatiaml
structire of a possible strange, factual, dhactic and accidental immersion
into histary, memory, film imeges and hope.

Marina Gr'ini~

Teo [piller
i1lenNas]lov/Address:
Teo Spiller
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Pra‘akova 14

1000 Lijubljana

Slovenija

tel.: 386 61 310 722

Eneil: teo.spiller@ sicl ret

URL: http://www .sicl .ret/ext/spiller/index. bl

Rojen leta 1965. Po treh letih pusti tudij strojni tva in se povsem posveti likowni
uretnosti. Sedem let intenzivnega vsakodnevnega tudija prostorske konstruk-
tivne tudijske ridoe po ‘ivem modelu, osnownih grafi~-nih telnik, slikarskih telmik,
likowre teorije in umetnostne zgodovine ga dolikuje v zrelo umetni ko osenost.
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Oktdora 1995 se prvi~ predstavi javnosti z razstavo ra~unalni kegp slikarstva na
vseh najektualnej ih medijih: pepirju, re~ualni kih zaslonih, D RMu (prvi
likonik v Sloveniji, ki izda svoj @R in Intemetu (prva slovenska virtualma
razstava digitalne uretnosti) . Na sejmu ra~unalni tva in informetike »INFOS 95«
predstavlja re~ralni ko uretnost v Sloveniji. Je tudi avtor ve~ih ~lankov o digi -
talni uretnesti. Intenzivio se ukvarja tudi s fotografijo.

Predvsem ga zanimajo vzvodi in mehanizmi, najglobji psiholok in soci -
olo ki dejavniki menipulacije, ki dolikirjejo miselne vzorce, menja, pred-
sodke, re~€la, postulate, tabuje in dogre posameznika kot razmi lju-
joem individuame, kakor tudi celotme dru‘ke.

Na straneh nove virtualne galerije se imerurje »Uretnika kibernet skega
prostora«, pri ~ever definira uretnost kibemet skega prostora kot sple-
menito zmes filozofskih sporo~il (ki se po ve~ini nama ajo ma bivanje
~loveka kot dru‘benega in psiholo kega subjekta) in likonih eksoresij
posami~nega avtorja, ki s svojim delam, db podpord zvo-nih kulis, videa
in tridimenziaslnih instalacij, intersktivio kanmnicira z gledalos.
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(the index of the authors, which presented themselfs with the instalatias,
videos, graphics and projections)

Amaducci Alessandro, p.102

Batten Trewar, p.105

Bruszewski Wojciech, p. 106

Butina Marko, p. 107

EIKE, p. 109

Escalle Alain, p. 114

Timra Takehito, p. 116

Juri{i} D. Rrarka, p. 118

Kraljev Pertct Raj, p. 120

Kreth Darij, p. 124

Largrehr Sigrid, p. 128

Legrady George/Comella Rosemary, p. 130
Njis de, Petra, p. 136

O[ Borci za severmo mejo, p. 138

Prlja Nada, p. 142

Sekuli~ Mojca/Buda Ivo, p. 149
Szleszynski Jacek, p. 150

Smite Rasa/Smits Raitis, p. 151

Sckoleki dom Tlirska Bistrica, p. 152

Spller Teo, p. 154

=y
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Alessandro Amaducci s je
zgodovine, je posvetil svoje
Visel Arts je vodil video de
z wediji. 7a italjanski arhiv je pd
italjenskih partizenih. Ustvaril 3

OGLEDALO IN SENCE

Zahodma dru'be je vajena,
gledamo in takrat vemo, kaj
te'ko re 1jiv: sami ne moreno
dbraza. Vidino lahko le nekaj delov ma ega telesa. Ne vidino na ih virov
zanja, zato jih ne razmemo. Torej potrebujemo protezo, da bi se
zavedali sebe. Potrebujemo telmologijo, ki bi pomegala na im o-em, da
gledajo sebe. Prvi telrolo ki vir, ki e gp izamili za ta primer, je ogleda-
I Ampak v ogledalu ni posnetka nas samih: vidino svojo poddoo in si jo
Moramo zapomiti.

Fotografija je ddora re itev, a ne rmdi nikskr nega gibenja, ndoene sledi
| ex ‘ivljera.

Gibajo-a slika je ekstremen poizkus, da bi razureli, kaj swo: vsaka slika,
bolj kot je abstrakima, je v resnici poddea cela ma exp telesa, poskus, da
se gledamo v toku ~asa in prostora.

Filmeka slika je predstavitev gperacije ma ih o-i: te poddoe, cdtismjere ma
film, so poveem goti~re, prebivajo v ma i retini.

Video slika je predstavitev na ih misli, v tem primeru so poddbe nevidne
golem o~esu (~e pogledamo trak posnete kasete, ne vidimo slik),
poddoe ‘ivijo v na em spamimu in so takoreko~ mentalna predstava nas
samih.

Ra~ualni ka slika je predstavitev nas samih, skoraj kot sanje, vidne do
vseh mo'nih pogledih, resni~na rekanstnikeija ideje ma ih o~d.
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Tako posku amo telesu dati sence ma ih misli, upajo, da ki v wotlind
telmologije ena senca, ki opazuje ogledalo, lahko dala pravilne odgovore
na ra a vpra anja.

THE MIRROR AND SHADOWS
(... in the cave of teclnology..)

The westem society is used to amsider the eyes as the privileged tools
for knowledge. We watch something: then we know what it is.

Bit there is a paradx very dif ficult to resolve: we camot vetch our eyes,
reither o face. We can see very few pats of aurr body.

We camot see the tools of aur knowledge, so we camot understand
them neither understand us. So, we need sore prosthesis to have aware-
ness of ourselves. We need teclnology that helps our eyes to watch our -
selves.

The first tedrological tool thet we invented to this purpose wes the mir-
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. Bt in the minror there s no recording of curselves: we see our imege
then we have to remember it in our mind. So the photography was a good
m BT TR ST 9 e ) =T )

' "
i

i Pl 34
It answer to our questians.

Alessandro Amaducci

Trevor Batten

Naslov/Address:
Trevor Batten
Kargalstr. 511

1054 WX Amsterdam
Holland
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NetWork je model ra-unalni{kega owe'ja z najpreprostej{imi orodji. Na ta
ma~in prikazuje za~aj tako imenovanega kibemeti~nega prostora, da ga
spoznamo erocionalno in tudi fizi~mo. To je zenimivo, saj je rejve~ii
problem inkompatibilnost virtualnegp prostora in ~love{kesp telesa. Ema
ad dejanskih nalog je misliti o tem, kje stoji ~loek.
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Osem kock iz pol-zrcalnega stekla je postavljenih v sdoo, zotraj vsake
uripa lu~, vse v enakem po~asnem ritmi. Dojemati je treba dva vzpored-
e prostora: sdo z zweeli v resni~nosti, kedar lu~ re sweti, in virtuelni
prostor, nef{tetokrat odsevan v kockah, kadar lu~ gord. Rdbovi niso trans-
paini, tako je panelna kanstrukeija vidna v ogledalih. Za razliko od scb
z zraali gpazovalec ni del zrcaljenja, njegova poddoa ostane samo ena.
Pol-zrcalne kocke so wmesniki, beza je njihova kawpatibilnost, to pareni
similacijo njihove stnkore, da bi jo bili sposdoo povezati v bolj
zapleterp celoto. Z mejmimi orodji postane paradoks ra~umalnika in
sveta medijev razumljiv na zani na~in dojerenja.

NetWork is an model of a computer network by most simple tools. In this
way it shows the character of the so called cyberspace to experience
actiaelly/dysically too. It s interessting because the biggest prdblem
is the inconpatikility of viriel space and human body. To think about
where do the humen stad thet s ae of the actual work.

Eight cubes of half mirrored glass are placed in the room in each there
ae ligt palsates inside, all in the sare a slowly dytim. Two paallel
Spaces are to perceive: the mirrored room in the reality, when the lidt is

tax 117



i lidts The edges are nontransparent thus a parel structire is visible
in the mimorirg. Dif ferent to known mirror cabinets the doserver isnt
part of the mirrardrg, stays singular.

The half mirrored cubes are the interfaces, the base is their compadhl -
iy, that mesns the similarity of their structure in arder to be able to am-
rnect info an higher carlexity. By little tools the paradoxon of computer
and media worlds gets uderstandable in kwon way of perception.

Alain Escalle

Naslov/Address:
Alain Fscalle
26, Rue Fessart
75019 Paris
France

Tetalacifa Nocturnal Lives (Ephemeres) , 199, sledi metamorfozi
v ‘ivljegu metldjev. Podde se za~emjajo kot adbstrekcije svetldee in
gibenja in se zlagam spreminjajo v slike metuljev. To osebno razisko-
vanje se je pri~elo med sodelovanjem pri kratkem filmi OR.NI.CAR, kica
Jlea 19% w'iral Eric Legay.

Alain Escalle
soudied art in
Nimes in the
South of
France
between 1983
and 1986,
and then he
beqm a 3
year Film and
Video study
program i
Rennes. In
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1990 he started working in Paris as an assistant director and a storyboarder. Since
1991 he has been working as a computer graphics artist specialized in the Harry,
the Henry and the Flame.

He has created the graphics for dozens of comercials, music videos and TV pro-
grams (ARTE, Canal +) in Burope and in Japen ard has oollaborated in short films
such as Bruges by Christian Boustani (Prix Pixel INA  Imegina 1996, Silver
FIPA Biarritz 1996, 1lst Prize Liege 1996, 2rd Prize Short Film Festival
Oberhausen 1996).

At the same time, Alain Escalle has been developing his own personal research
resilting in Mirage Illimite, 19% (Prix Pixel INA  Imegina 1993, Best Video
Paint Design and Electronic Special Effects Momitor Awards USA1993) ad
the ot film D apres le naufrage, 19% (3rd Prize Imagina 1994, Prix SCAM
1994)

Te installatim Nocturnal Lives (Ephemeres), 19%, follows the
metamrposis in the life of butterflies. The images start as an abstract
evoke of light and movement which slowly transform into imeges of but-
taflies. This persoal research started dudrg the collaboration in the
durt film OR.NI.CAR directed by Eric Legay (19%).

Takahiko Iimura

Naslov/Address:

Takahiko Iimira

4 50 4 Yamato cho

Nakano ku

Tokyo

165 Japan

iimuraagol.com

ww w panix.con/kitchen

ww w.sirius.cay (t11d) /sst ark/mkr/t1/art6a-e . himil

Takahiko Iimura je pionir japonskega eksperimentalnega filma in video umetnos-
ti. S filmom se ukvarja od leta 1960, z videom pa od leta 1970. Samostojno je razs-
tavljal v pomerinih galerijah v ZDA, Evropi in na Japonskem: MOMA (1975, 81)
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hWhitney Museum (1981) v New Yorku, Centre Pompidou (1981) v Parizu ter
muzeja Hara (1982, 85) in Saison (Studio 200, 1991) v Todiju.

Takahiko Iimura has been a pioneer of Japanese experimental filmad
video art. He has been working in film since 1960 ard video since 1970,
and has had individual exhibitions at significant museums in USA, Eurcpe
and Japan, such as MoMA (1975, 1981) and Whitney Museum (1981)
New Yak, Centre Pompidou (1981) Paris and Hara Museum (1982,
1985) and Saison Museum (Studio 200, 1991) Tokyo.

ATUEONN SIX FEATURES,

vido instalacijo estih mmitorjev in estih VHS trakov, sem prvi~ resl-
izival ma trgu Kirin v Osaki, 1993, kjer sem namesto kaset uporabil (RV
video diske. Verzija s trakovi mi amogo~a naklju~no karbinacijo med
estimi. monitarii.

Pri karbiniranju komi~nega in absurdnega sem izdelal est swe nih
dbrazov, ki jih kmili Sistem G (Sayyjev sistem za digitalmo izdelavo slik v
realnem ~asu), da sem lahko animiral vizualne poddbe estih japonskih
samoglasnikov, enskih v japmskih pisrenksh in latinici.

Kowoept sem razvil iz Differance Jacquesa Derridaja, kjer rezli~cst
podobe, ~rke 1 glasu deluje v prostoru in gibenju. Potentakem se vse
poddee  instalacije ATUHON rezlikijejo ter kasnijo glede ma ~rke in
glasove, s tem pa ustvarjajo primer miltikultumesti.

ATUEONN SIX FEATURES,

a video installation using six monitors and 6 VHS tapes wes fivst realized
at Kirin Plaza Osaka, 1993, using 6 CRV videodiscs instead of tapes. This
tape version allows random combination among six monitors.

Conbining the comical and the absurd, I realized six fumy faces, which
were manipulated by System G (Real time texture mapping developed by
Saty), to animete the visual imeges of six Japanese vowels in Japanese
and Roman alphabet. The concept is developed from Jacques Derrida s
Differance in which the difference of Image, ILetter and Voice works in
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space and movement. Thus six imeges of ATUEONN differ ard delay with
the leters ard the voices, realizing an exarple of milticulturalism.
Takahiko Iimuira
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Brarka D. Juri{i}

Naslov/Address:
Brarka D. Jurd 1}
Pav i~eva 6
1000 Ljubljena
Slovenija

Na Pedago ki akademiji v Ljubljani je diplamirala z delom Avtizem, leta 1990 je
diplanirala na Defektolo ki fakulteti v Beogradu, ma oddelku za defektologijo
mentalno retardiranih. Zaposlena je bila kot specijalna pedagoginja na cddelku za
avtizem. Od septembra 1994 dela kot specijalna pedagoginja  defektologinja v
amoulanti za mentalno higieno na otro kem dispanzerju Center v Lijudljan.

Pri strokovnem delu z ra~umalnikom u~i otroke z motnjami v razvoju
raznih ve ~in. Materijale za celo izdeluje in ilustrira sam, tako da bo
izdala priro-nik za risanje ‘ivali, namenjen pred olskim otrokam. Preda-
vata ilstrira ali iz e ket strip.

V programu festivala Nova telesnost je sodelovala s kavpjutografijami
»Female  Male Postcoital Thirking«, ki jih je izdelala s programae
Paintbrush h Fractd
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Jev

Naslov/Address:

Raj Pertot Kraljev

Trg Francoske revolucije 4
1000 Lijubljana

Slovenija

Raj Pertot Kraljev se je rodil leta 1962 v Trstu. S projektan Lete~e orgle je zael
raziskovati nove prostorske mo'nosti, ki so se mu odprle db  tudiju glasbe in
arhitekture. Osnovo njegoveda dela tvord misel:

Bodo-nost bivalnega prostora je v univerzalno zaklju~enem sistemu, kjer je
vsak poseg v simbiozi s celoto.

Iz te ogove izhajajo trd arhitekhume vizije mesta bivali ~a, ki so zakljuere celote.
Prva stogrja: ve~plastno mesto, drop stgmja: mesto kot zaklju~en sistem
bivalnih parkiri ~, tretja shoprja: avtarki~no geostacionirano mesto v orbiti.
Qd leta 1990 razvija projekte Iete~ih gledali ~ 1 Vesoljska gledali ~a. V projek-
tu Ambasada NSK v Moskvi je predstavil ikonsko skulpturo vesoljskega odra
Lete~e Osmice. Leta 19% je diplamiral z malogo Ureditev vodne poti Lijubljane na
Fakulteti za arhitekturo v ILjubljani .

PLANETARNI DOGODEK

»Bivanjski prostor v veeh smislih pogojuje ~love ko bit. Nova dolika ‘ivl-
jenja in z njim ustvarjanje je mo'no le v novem ra~imu bivanja. Vesoljgd
prostor nakazuje realno mo'nost, da se kon-no razvijejo nove duhovne
razse'rosti.

Pojem bivanja je v zemeljskem gledali ~u predstavljen ket fikciva tvades.
To omogo~1 gledalcem, da se nedbremenjeno spoznajo z njegovo vsebi -
1o. Prav zato sem prepri~an, da je gledali ~e kot masovni bivenjski pros-
tar najlolj primeren poro~evalec o novi doliki ‘ivljenja.

Teater kot arhitekhime fome je iderifikacijsa toka veake civilizacije.
Sistem vesoljskih gledali ~ nas s swojo arhitektumo poddoo ure ~a v
doo, ki priheja. S tem se identiteti teatra povimejo izgubljere vrednote
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wniverzalne razpoznavnosti. FOTO: Aleksandra Kosti}
Vesoljsko gledali ~e bo mirovalo v dao~ju brezte'nosti ma toki, ki je
36.000 km nad zemljo. Njegova hitrost bo enska rotacijsd hitrosti zanlje.
Tako gledbli ~e o kot arhitekibumi center prina alec idej, mitov in misli.
To bo avtanomen gledali ki prostor, v katerega se bo naselila uretrost.«

To je ~lanek iz lanckoletre prve tevilke arhitekturme revije AB, v
katerem sem dorazlo‘il segrent svojega dela ozirama projekte vesoljskih
gledali ~. No~rti in mekete teh gledali ~ ter maerti in strkbumi modeli
ahit alnih mest so elerenti doslej ‘e razstavljenegp gradive, ki naj bi pred-
favljali domentami del razstave. Prikazani bodo v informecijski shemi
ma ra~ralni kih zaslonih. Izdelal bom e ra~ualni ke grafike vesoljskih
mest, ki jih imenjem sistem zvo~nik. To so kousne bivanjske strukture,
v katerih se ~lovek postopare privaja na ‘ivljenje v brezgravitacijskem
polju. Osrednji dojekt razstave je Planetadj za eno osebo, proizvajalec
metamorfoz »~lovek avtarki~ni dojekt« kot razvoj zadnjega bivalnega
sadijp. Ta bo postavljen zotraj lahke mre're kuole, sestavljee iz poli-
esterskih palic, na kateri bo pritrjen projekeijskd svod. Potek sare pred-
favitve bo argpniziran tako, da si bodo dbiskovelci razstave izmeni~no
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ogledovali na svod projicirera doutja ~loveka, ki bo v dojektu Planetaf
za. eno osebo potoval iz arbitalnih mest skozd intimi vesoljski svet. Roto-
valec bo namre~ priklopljen ma senzorje, ki preko ra~umalnika navzven
posredujejo zvo~no in grafi~no podabo.

Na poti sam v samostojnem konstruktu bo potovalec ~istil svojo mo~ s
posredovanjem informacij svoje biti v izrazu jasne kommikacije. Odgov-
omost do samegp seee je temeljni pogo] za prisotnost pri o akeiji
vzpostavitve rovih rezverij v stnktord razvoja civilizacije. Odgovormost je
prisotmost. Prisotmost pa je raziskovanje. Raziskovanje pomeni
vzpostavitev realnega kantakta z dbse'nim svetam nejasnosti in notranjih
nerazlo‘enih db~utkov, ki o varck notrarjih repetosti. Cilj teh idanj je, da
ti dowutkd postanejo qorijenljiva dejstva, kar se zgodi le v redkih primerih
kreativre ekstaze sicer nerazpoznavnega duha. Po razmi ljanju o biti v
dao~ju levitacije je moj duhovni smisel postal raziskovenje mo‘nosti
bivarja in ustvarjanja v tem prostoru. To vesolje in mjegova celovitost je
zare glavma ustvarjalma sila, gravitacija 0 pa njen izrazni oder.

Prepri~anje v aktualnost in mo~ lastne ideje ter zavedanje, da ‘ivim in
Gelujem v prostory, ki pravkar do‘ivlja dru'beno miselni predorat, me je
pripeljalo do nugre odlo~itve, da takoj pripravim celovito razstavo svojega
dela ma predstavi vesoljske umetnosti z naslovom: PLANETARNI
DOGODEK.

Darij Kreuh

Naslov/Address:

Darij Kreuh

Veldat ska 24

1000 Lijubljana

Slovenija

Darij Kreuh, okademski kipar, tudent specialke za kiparstvo in video ma
Akademiji za likovno umetnost v Ljubljani, je rojen leta 1966 v Merdiboru.
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Scdeloval je v razli~nih shpinskih razstaveh in delavnicah. Imel je ve~ kiperskih
razstav in interaktivnih instalacij ter perfomensov.

KOKON

Postavitev

Lesaa kanstrukeija v doliki hi e je referenni ckvir prostorske instalacije
in hkrati izhodi ~e oz. podlaga za ra~urelni ko generdren prostor. Metiv,
preko katerega gledalec vstopa v instalacijo, je buba (kdkm), ki se naha-
ja v realnem prostory, pritrjena na leseno ogrodje. Diagawlno ma vise-o
o je zotraj kanstrukeije hi e postavljem platforma, nad njo pa je
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menifestivajo v virtualnem prostoru. Sredi tega virtualnegg prostora pavist
S stropa bues, K je animirana tako, kot da se za njeno lupiro ali ovojnico
dogaja predorazba, skratka, nekak no gibanje. Buba bo s svojim giban-
jem pritegnila gledal~evo pozomost in ta se i bo swial pribli‘ati. Glen-
je po prostoru je neomejeno, gledalec bo lahko ogledoval bubo z vseh
strani, dokler se 31 re bo toliko pribli‘al, dabi lahko skaraj pogledal v mjeo
motranjost (etajl ubire ovojnice ~ez cel ekran). Tekrat pa se zgodi morf
0z. predorazia bube v metulja. Virtualni prostor zaradi predorazie tudi
sam razpade, s tem pa izgubl svojo meterialno dimenzijo. Gledalec je
tako prepu ~en metulju, s katerim vzpostavi interaktivio rezmerje, ki
dolo~a novo razse'nost.

Koncept

Prostar instalacije je determiniven kot meterialni nosilec poddee in hkvati
prostor kommikacije, v katerem lahko gledalec vzpostavi stik s
posameznimi deli instalacije, bodisi interaktivio (plat fame) ali ket vizuel -
ni diskurz s celoto. S tem je gledalcu amogo~eno, da skozi posamezne
Gele bere in vzpostavlja dialog z realnim prostorom instalacije, op ael-
izira in odkriva tiste stnktre, ki pavensko sestavljajo izhodi ~ne to-ke
za kompleksnej o poddbo, ki se vzpostavi ele z interakeijo med gledal -
cam in instalacijo. S paro~jo ra~ralni ke telmologije se zotraj insta-
laciije vzpostavi nov virtuelni prostar, katerecp digitalma pojavnost je sim-
ulacija materialnega in se pomensko naslenja na duhovni prostor.
Gledal~evo telo prevzame funkcijo povezovalca med meterialno in digi-
talno podaoo, postane model, skozi katerega se izpostavi furnkcianalnost
kot vrednota telesa. Materialma resni~rost, v katerd je telo awjeno,
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Slippery Traces, 1996. Installation side view.
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podvrteno sprememboem in ranljivo, dobi z virtualnim prostorom kontra-
puakt, v katerem se telo osvdoaja telesnosti in s tem ma simbolni rawni
kanstituira dihoni (digitalni) prostar.

KOKON

The place of instalation is determined as a meterial carrier of imege and
at the sare time a place of comnication, in which the visitor can om-
nect himself with sove pats of the instalation, wether as an interactive
fdlat form) ar a visual disaurs with the entivety . Thus the visitor has the pos-
sibility to read throush sare pats and cowerse with the real world of
iretalation, to amelise and discover those structires, which meaningly set
w the starting points for a more conplex imege, which is mede only with
the interaction between the visitor and the instalatim.

W ith the help of the computer tedrology, a new virtiel space is made
insice the instalatim, of which digital appearance is a similation of mate-
rial, lesning on the spiritiel space. The Visitares body takes over the func-
tim of a camector between the material ard the digital imege, it becomes
a model, through which functionality as a value of body is exposed. The
meterial reality, in which the body is limited, suomited to changes and wul -
rerahility, gt s into a virtiel space amtraposition, in which the body is get -
ting free of caporality and thragh this axstitites a spiritial (digitd)
space in a synbolic level.

Sigrid Langrehr

Naslov/Address:

Sigrid Langrehr

Grenzstrasse 232

5071 Wals bel Salzburg
Austria
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Tetalacija je sestavljea iz ve~ih elarentov (fotografije, ra~uralni ke
grafike, video in dojekti), povezanih s cirkulamim krvnim tokan.

Povezavo med tehni~nimi napravami in naravnim svetom poznamo ‘e
dolep leta, toda ele danes je postala transparentra; izoliranje elementov




novih orgenizmov z nevidno glavo, povezovanje ra~unalnikov, visatje ra
me'l, btd on line  dojen~ki, zvezani na popkovino svoje metere, odvis-
most od trensplantantov, telmi~na cpreme, priklopljena ma elektri~no
eergijo, elekrini pra i4d, krogotck ‘ivljeya in awti, kewe civkilaciia,
elektri~ma citkulacija, vora aga ra'li-nih dolik energije.

The instalation axsists of several elements (fotos, computerprints, video
and dojects) which are camected by a ciraulating bloodpipelire.

The comection between tectmical things and the matural world has of
course taken place lots of years ago but has oot a transparet stage
nowadays. Isolating elements cut of mature and constructing a new orca-
nizm with an uwisible head, comecting computers together, hanging on
the net, being an line  a beby hanging on the nawvel of its mother, hang-
ing am transplantationbags, tedmical equpement hanging on electricity,a
pig henging o electricity, ciraulations between life and death, bicodcirou-
lation, eledricity ciradlation, questians of dif ferent kind of energy.

George Legrady in
Rosemary Comella

Naslov/Address:

George Legrady

Professor of electronic media
Merz Akademie

Teckstrasse 58

D 70190 Stuttgart, Gemmery
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DRSLJIVE TIRNICE; SLED NA RAZGLEDNICI, ietalacija, 19%,

Fotografija je spomin, sled originala.V postmoderni ddbi je
preteklost postala zoivka fotografdkdh, filmekdh ali televizijddh
poddb. So, kot replikanti (v filmu Iztrebljevalec), pestavljed v

pozicijo prevrednotenja zgodovinskih pomenov reprodukcije.
(Giuliana Bruno:Ramle City: Postmodernism and Blade Runner)

Nelinearna pripoved, kjer gledalec potuje skozi 240, med seboj povezanih
razglednic na teno: rarava, geografija, kolanializem, prihodnost, delo,
mestna ckolja, telmologija, spol, nadnaravno, ki~... Vsaka razglednica
vsebuje pet mo‘nih nadaljnih povezav, ki wodijo k razli~nim poddoam.
Povezave tereljijo ma literamih, semioti~nih, psihcamaliti-nih,
metafori~nih ali drugih zvezah. Ko gledalec navigira skozi poddoe slede~
njihovi zenimivosti in stremljenju, algoritem baze podatkov dhveni swer
vsakega pomika in gradi zgodoo ma drugem nivoju, ki temelji na sekven-
ci gledal~evih izborov. Gledalec lahko izbere med statisti~o amslizo ali
metafori-no sledjo (name{~eno za podobo razglednice), medtem ko jo
kanstantro aktualizira glede na vsak sekven~-ni pamik.

Tetalacijo je nevdimil stroj za amplizo poddo v filmi Iztrebljevalec. Ta
naprava, skozi katero protagmist Deckard vstopa v replikantovo
fotografijo i{~o~ namig, slu'i kot klju-ni model projekta. Deckard uporabl -
ja telrologijo za prodivanje v fotografeko poddoo, s premiki in dorati zo-
traj e pa i prostorske meje tradicianalne fotagrafije. Poddoo prisiliuge,
da mu razkrije, ker i{~e (ponovro odkriva podabo, da bi sovpadla z re-
oo ‘eljo) - sibjekt (‘enski daraz) .

Pripovedma struktura v filnu L annee derniere a Marienbad je pomemben
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refere~ni model projekta v smislu matrice nelineamih povezav. Stukiora
Deljivih tinde sledi filmekd rabi spreminjanja ~asa in prostara, kjer so
preteklost, sedamjcst, tkaj in tem povezani. V bistwu, interaktivni na~in
delovanja postavlja razvoj pripovedi v gledal~evi roki, z besedami Robbe-
Grilleta: ...da po swje akrije celo.

SLIPPERY TRACES: THE POSTCARD TRAIL

Photography is memory, the trace of an ariginal. In a postmod -
em ace, the past has beaore a collection of photographic, filmic
or televised imeges. We, like the replicats (in the movie Blade
Rurmer), are put in the position of reclaiming history mesns of
s reproduction.

(Giuliana Bruno: Ramble City: Postmodernism and Blade Rummner )

A non liner narvative in which the viewer navigates through a maze of
about 240 intercamected postcards that cover a range of topics such as
nature, geography, colanialism, the futire, work, whben ewiraments
technology, race, gender, the spemetiral, kitsch, etc. Each postcard
amtains appraximately 5 hotspots or links, each of which when selected
by the viewer, lesds to a different inmege. The hotspots lirks to other
imeges are based on literal, samiotic, psychoanalytic, metaghoric or other
camections.

As the viewer navigates throwh the imeges following their interest and
desire, a detabase algorithm keeps track of each move, weaving a sec-
ayd level story based on the sequence of the viewer s doices. The view-
er can dose to see this statistical anelysis, ar metaphoric trace (situated
beneath the postcard imege) as it is omstantly updated and adjusted
according to each sequential move.

Tre installation has been inspired by the imege analysing mechine in the
film Blade Runner . This device through which Deckard, the protagmiist,
aters the replicant s photograph to search for clues, serves as the key
model for the project. Deckard uses teclmology to penetrate the photo-
graphic imege, dismpting the spatial boudaries of the traditianl goto-
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BORCEY ZA SEVERNO MEJO

KATJA ZAVCER 5.B

tax 141



ko dhe  toe] im Civljegu
podoone  kvalitete.
poudarija e  specifi~en
»didgeridoo« zwk, ki Je
skladen z dihanjem. Konstat
o panavljanje zvoka in giben
ja ime meditativen efekt.

Boby or Create your
own ideal human being,
1993

This is a computeranimation
about genetic menipulation
and the desire of the humen
specimen to become perfect
and rather immortd

I hilt a kid of parody with
pats of pictures from humen % i

bodies like a kind of do it yourself cmstruction kit, so thet everyae can
build his or her own ideal humen being. Because everyone has his own
persanl preferences and dislikes.

Of corse this is not auly a joke hut a reflectiom of whet is going an in the
medical techmological development. I can see a certain danger in the fact
that if you cen omfrol any deviation in the humen specimen the next step
is maybe to forbid any wlbom child with a certain deviatim to be bom at
all. T persamlly thirk that a society with anly perfect humen specimen is
a dead society.

O[ Borci za severno mejo

Naslov/Address:
O Borci za severno mejo
Nasipna

FOTO: Matja' Wenzel
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2000 Maribor
Slovenija

LIKOVNO IZRA@ANJE Z RA“UNALNIKOM

Ra~malnik ima v zadnjem ~asu vedno ve~ji pomen na vseh podro~jih
e ep ‘ivljera, tudl pri likowem iza‘amju. Vosomi oli se pri likowni
vzgojl u~encl izra‘ajo s paw~jo orodja  ra~ralnika. Slikarsko paletg
~pi~, vodene, oljre berve, pastele, svinmik, oglje, kala' in karje
zamenja pri nekaterih ureh ra~unalni ki program PC PALETA, K je ‘etako
izpopolnjen, da lahko imitiremo skoraj vsako likovrno telniko. Ckomo in
v~asih nerodno mi ko smo zamenjali z risalnikom, ki je poddben
svin-niku. Ta se lepo prilegp prstam roke in ~rta matan~no sledi na emu
gibu. Progrem mudi tudi izbivo rezli-nih podlag  vrst papirja. Zanimenje
otrck za novo arodje je izredno veliko (odli~na motivacija). Zelo panosni
o m realtate swojega dela. Izhodi ~e za likovno delo s pomo~jo
ra~ualnika je likovno teoreti~en prdolem, iz kateregm izhaja vsaka likov-
ma raloga. Vee likowne tehnike, orodja in meteriali so podrejeni likovnami
prablemu.

(b otro kem ustvarjamju in mjihovi kreativiosti swo igraje pri 1i do rezul -
tatov, ki so ve~namensko uporani (naslovna stren olskegm glasila,
o ~ilnica, vebilo, plaket...).

Qdli~ro se lahko pripravino za re evanje likownih nalog pri grafiki, tehtan-
ju karpozicije. .. Otro ka ustvarjalnost je ve~ja, ker pridemo do rezultaa
enostaveje in hitreje. Izbira berv je 1a‘ja kot me age le teh. Tehni~ne
te'ave, kot o univelnik, polita voda in umezani ~opi~i, odpadejo.

Povezava med razvojem kreativnosti pri pouku likovne vzgoje in uporabo
ra~ualnika je na nekaterih olah ‘e eksperimentalno dokazana.

Rozika Puvar,
mentorica, profesorica likovne vzgoje
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The corputer becare of great significance in all dif ferent aress of amr
life, also in the expression of plastic art. In secaxbry sdwols ppils
express themselves with the help of an instrument the computer, when
it cares to plastic art. Rointing paletes, paint brushes, water and oil
olours, pastells, pencils, charcoals, oollage and scissors were
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Mojca Sekuli~

1923 e
(oatek, K g duazi s fotografij in [
je iluzija. Sevedh pa ga vsakodnevno J—rﬁ) _\
realnostl Sam konoept realnosti je
[
spajta. Ihrija pestaja navidezna Ies*

zdi, tem bolj resni~ma bo postaa. To nam omogo~a, da celo sebe Vldlmo
kt digitalre pojave.

Projekt "1923" poskufa similirati dowtek enskosti med iluzijo in realmos-
tjo. Z o'ivljagem preteklosti, ali kolje - pojavov tistesy, kar je ‘e hilo
d'iveto - postare del iluzije v tem treutku navidezna realnost. Ma ta
na~in ~lovek praveca razdalje ~asa, in to, kar je bilo v~eraj, postane del
dana{njega dre.

Povezovalni eleventi iz preteklosti nekega ~loveka, trensformivani v
ramalni{ke slike, si prizadevajo vpliveti ma ~lovekovo du{ewnost. Pojav
ustvari iluzijo, ki prerese ~loveka rezaj v daro preteklost, in ta, dolo‘ema
S tem, kar za je njega/mjo resni~ost, zdru'uje sedanjost in preteklost in s
tem ustvarja druga~no ~asovno dimenzijo.

Ra~unalni {ka podoba predstavlja podvojitev csdonceti, ki je digitalni pojav
~ustev davro do'ivetih izku{enj.

Podoba se usmerja v psiho in vra-a ~ustva.
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Podda je lu~, ki razsvetljuje pozabljeni prostor znotraj nes.

1923

The sensation that faces from photographs and the TV screen retum our
gpze is an illusion. However, the daily repetitio of the illusion places it
within the framework of reality.The conocept itself of reality is etirely an-
tradictory to the aooept of illusion, it in the process of using tedrolo-
gy, the two cften interweave and unite. Illusion becares apparat reality,
ard the more realistic we amsider it to be, the more real it will becare.
This enables us to view even aurselves as digital apparitias.

The project 1923  attempts to similate the sensatim of equality between
1lsim ad reslity. By enlivening the past, or rather the agoartim of
that which has already been experienced a pat o the illsim
becares, at that moment, an apparat reslity. In thisway, one overcomes
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Mojca Sekuli~: in
Ivo Buda

Naslov/Address:
Mojca Sekuli~
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Valvascrjeva 5
1000 Ljubljana
Slovenija

Ivo Buda

Via S. Vio

5 Trsse,

i,

tel. 0039 40 306115.

Projekt SOESE  je sestavljen iz dweh faz:

1) ra~uelni ka animecija

2) slike posameznih razvojnih faz projekta ter rdaj grafik v cplerdji.

Pri animaciji gre za krogotok med naravnim in umetnim, med prehodom
iz miru narave v shizofrenijo prihodnosti. Na dogejanje sva pogledala
skozi arhitekturo oz. dolikovanje in sredi ~e vsegm so amere, detgh
neskaro lahkih linij telesa z matan~-no metemati~no geometrijo, ki je
pox] za ~isto dolikovanje.

Projektu sva dala ime S se, ker je v naravnem mogo~e slutiti, ~esar ne
razumemo, vV umetnem pa zazavamo tisto, ~esar se bojimo. Cooje je
nedokon~ano in neskon~no ~isto povezano med sabo. Cboje je tukaj in
dojesp hkratd ni, ker je vssko od mjiju isto-aso, ko dostaja v swoji dilikd,
‘e transformirano v dbliko svojecp antipoda ali nasprotja. Nedaljevenja?

Mojca Sekuli~
Jacek Szleszynski
Naslov/Address:
Jacek Szleszynski
ul. Zielinskiegp 28/44
53 534 Wroclaw
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Poland E meil: rasa@ parks.lv

Jacek Szleszyeski s je rodil 1. 1966, tudiral je hidlogijo re Univerzi v Wro-
clawu in uretnost na Fakulteti za umetnost v Wroclawu.

Njegova video biografija vsebuje enajst del. Sodeloval je ma sedemeajstih festi-
valih na Poljskem in tujini, med drugim na WRO Media Art v Wroclavu, New
Visions v Glasgowu, AVE 95 v Armhemu in BRA.VO v Braunshweigu.
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Fluent trestment of the famel subject in this work is €
importance. e could call to mird the centuries in
art and craft where inseparable. VAGINA ?
‘ vzorcih, ki rnam jih dolikujejo vzgoja,
zahodna civilizacija je bila 2000 let pod pri-

= se za~ne z brezmade'nim spo-etjem. S
Naslov/Address: no‘evanju podteknjen videz umazanosti,
Produkeija Sokolski dom Ilirska Bistrica
Marko Seketin

Bazovi ka 26 ustvarila ‘iva bitja, je nenetro prepletan-
6251 Tlirska Bistrica ja in unirarja. Ogikerje rez 1jamju o spolni
Slovenija da bi v veej veli~astrosti zautili ‘ivljenje kot

B2 vV Univerzunu ter nas zavaja v neka no zin-
Produkcija Sckolski dom je dmftvo ljbitelje o samopomilovenje, da se sramijemo svojeda
Delujemo od leta 1990. ~lani dru tva smo se g ijazniti s svojo minljivostio.
vsem vizualnega pogleda na svet izu~ili na sn oceste v vee pore m eqa ‘ivljenja se bo
ZKOS. o . s . .

) L ) . aljil od intuitivnege, prvinskegm razumeverja
Ukvarjamo se s snemenjem in monta'o videa in graf: 0 . \
o m i nih privediteh, V svet racraln ch'lje zabredelvnevnljtbml hlastanljepo
nenarerno. V procesu izdelovanja videofilmov J Jle neldqustno,l & ho-ejov klbemetslq pros -
raslavljarje in pisanje tekstov. Ma izbiro s ineli . itucicnalnostjo, kanzervativre, puritanske
precej arejent, ali pa ra~nelnik. Qdlo-ili o se z3 & za katereqa je nedopustio dbjavljanje slik
pravilna! Odprle so se nam popolnore rove vizije i (0 bodo imele iste sile mo~ in pravico
Predstavljamo tri projekte : ano potro ni ko kreaturo.
CYBERFLASH est ra~malni kih anine stopi v tretje tisouetje: trea g je
ROKAadda. temini videckms ih vzoreih in se zamisli red smisel -
MLIN  vizia. g postulatov mlnavad.lRaertopalje

i b prelom tiso-letja: namemo in

stereotipov v slu‘bi svooodnej eca
~etdi z nejredikalne] imi sredstvi s
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| I X15Odandajajolesenokv1rkarep
{ I Klasi~nem slikarstwu.

Bojan tokelj: Slika ma platu

Multimedijski center KiberSRCelab KIBLA
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uretri. ki projektd,
dolikovarje,

celostne zasnove

(od ideje o kare re itve),
baze podatkov,
prarocija,
argenizaciia,
merketing,
stiki z jawrostio,
kncert,

predstae,

razstave,

performensi,

festhvald,

temat sd veeerd,

video projekcije,

audio poslu alnice,
il
prenosi

Tntermet dogodkd,,

i

predavanja,

sinpeziji,

prezentacije,

sej,

audioteka,

videoteka,

CD ROM teka,

audio (post)prodikeiia,
video (post)prodikeija
(D ROM (post)produkcija.

.

: )
z /// 1 Foto: Aleksandra Kosti)

tax 165




SRCE
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Stuwat

Resource Center /
[tudent &i
informecijski
center

program Zavoda za odprto dru'o - Slovenija, deluje od 5. julija tudh v
Mariboru.

V ockviru multimedijskega centra KiberSRCelab, Kibla, v Narodnem domu
v Mariboru (Kneza Koclja 9) pomja SRCe vsak delavnik med 10. in 15.
o infomecije o mo'mostih olagja in  tipendiranja ma rezli-nih tigih wni -
verzah.

Program je namenjen dodiplomskim in podiplomskim tudentom ter vsem
drugim osebam, ki jih zanima nadalijnje ali dodatno izdora'evarje.

Razen informecij o tudijskih programih zbira SRCe tudi informacije o
e~ prijave ma tuje izdora'evalre institucije, o tam, kaj vee je potrdao
7a prijavo, kiaj se je trem za~eti pripravljeti ma prijavo, keko repisari ‘ivl -
jerjepis ali esej o ciljih, kako zaprositi za tipendijo in fineno paro~ itd
Pri iskanju uporeblja SRCe rezli~re vire infommecij: kataloe in priro-nike,
infomecije iz elektronskih ez podatkov, chranjenth na (D romih ter
raziskovenje podatkovnih baz s podro~ja izdora‘evenja, ki so dostome
preko Intemeta

Tam bo mogo~e kmalu najti tudi na o stren (zaenkrat se meriborsko
SRCe pridmi‘uje SR v Lijubljani na http://lois.kud-fp.si/are/) .

Sicer pa mudi meriborsko SRCe tudi vee informecije, razpise, formilarje
tid. o izdxa'evalnih in dngih projektih, ki jih podpira Zaved za odprto
dru'o - Slovenija.
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E mail: borut.wenzel @kibla.arg

Emeil: dejan.stampa @kibla.ag
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Osnovna ideja

Logi~ni potek zgodovine uretnosti je te'nja k celostmi uretnini. Tako se
izpestavi prablem medijev in sicer ma to-ki medsebojne odvisnosti - kot
interakcija med klasi~nimi likovnimi mediji in multimedijsko elek-
troniko;

V miltiredijeki galeriji, keke{ra bi rej bila gplerija Kibla, bi bilo tréa ma
za~etku predstaviti in prablemtizivati celoro paleto medijev -

ad Klasi~nih (slika, kip) do elektranskih (pr. video, (D RM), kot tudi
pastorke vizualnih medijev mpr. dws in vay, in njihovih kabirecij, s
katerimi ustvarjajo uretniki. Potreoo je izpostaviti vesk medij, da bi
lahko vzvalovili v interekcijsh. V Kidi se mora amogo~iti produciranje in
ustvarjanje z novimi mediji. Pomenino je povezovanje vizualne in audio
uretnosti (kot primer: slovenska video prodikcija ne vzpostavlja audio
zapis kot enakovredni element, ampak ve~inama kot zvo-no kuliso).

Vel mediji so le v slu'hi Ideje, nedinstituciaslre, redpoliti~re, ekolo ke,
nadrasne, nadnacionalne.

Vloga kustosa
kustos mora razbijati incestoidnost hemeti~ne institucije uretmosti. Kot
posrednik/tolma~/pedagog lahko izpostavi proces nastajanja neke umet -
nire ali projekta, s5j je retan~no seznanjen z njim. Gledalec je za to pon-
avadi prikraj an, zato mora kustos deelodaniti ozadje, nerediti proces
viden. S tem v povezavi je njegova maloga tudi speljati most med umet -
ni kim procescom in publiko:

z informativno uporabo medijev

(tiskenih, axdio, video, tv, radio, (D ROM, Intemet)

s pedago kim procesom preko infoslu‘be, delavnic, simpozijev in




Kneza Koclja 9
2000 Maribor

Razprs GALERIJE KIBLA E meil: aleksonda kestic@%ia.g

1ok odkje: 1. funij 1997

pojekt borza idej slovenskih in tujih uretnikov na temo:

Vizije Robirama (VR)

Kommikacija med potencialnimi razstavljalci in kustosom bo
potekala po Klasini in elektranskd poti Mail art © E mail.
Razstava bo zaradi arejenih finan-nih sredstev izklju-no na
konceptualnem nivoju.

Predloe, ideje, me~rte, domislice, skice, slike, fotografije,
monta‘e in cstalo

o fantasti~nih, virtualnih in stvemih predstavah mesta
Maribor v prihodnosti

Geografske, kommikacijske, metafizi~ne, filozofske, uretni ke in druge
mikro in mekro razmisleke po 1jite ma naslov:

Gelerija Kibla
7a projekt V-
i j e
Rabiram/VR
Narodni dom
Maribor

September
22-27:1997
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Borut Wenzel in
Dejan [tampar

OBLIKOVANJE PROSTOROV MULTIMEDIJSKEGA CENTRA
KIBLA, 1996
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Borut Wenzel je najprej podal koncept dblikovenja glede na namemtnost
prostora. V kanceptu dominira ideja, da bi v Ki ¢ala »~mobela kravag,
estet ska in fukciawlma re itev glede ma dbstoje~o infrastrukturo, poley
poselne vise~e konstrukcijske pogrntav ~ine za ra~malnike, ki spo tu-
je ~atitljivest stare zoradbe... Dejan tampar se je pddm'il kageje. Pri
izvedol sta se kot posre~ema avtorska dvojica (seveda skupaj z cstalimi
sodelavei) teko-e odzivala na prostor z duhovitimi domislicami, in glede
ma neklju~ja vkarponirala varj razpolo‘'ljivi materdal, ve~inama najden na
odpadu za industrijsko ‘elezje. Gre pa~ za »low low budget project«, kil
ju lahko pripeljal v kompromisno prostorsko poseljencst z odpadd ali v
»garbage art«, vender sta avtorja s premi 1jeno selekeijo decenmih deta-
jlor, improviziranim verjemjem in ostalimi dodelovalnimi postoki, z
retan~nim do~utkom za strukturo in harmonijo prostora dosegla svo-
jewrsmi, inovativni dolikoni purdzem. Kibla je swork in progress«, nova
tvorba, ki po-asi ddbiva veebino. Z dejavnostjo, ki ime socialno furkeijo
in nadaljnim kreativnim odnosom do prostora, se bo postopoma ustvar-
jala atmosfera Kible.
Mleksandra Kosti}

RUBRIKE - KAZALO
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novim - jam 1

festivali za elektransko uretnost, p. 171 ) oSt K

wele'acev s sve'imi mislhmi 1

v, p. 186 evropskih festivalih. Sl
sodobna umetnost, 189 zaerkrat sicer {e bolj ali
glagba, p. 210 e {Oddmgih v

. veam pedacpiko V1o, V-
tIaI?S hlgh tech, p. 226 damentalnimi vpraf
feminiyem, p. 239 1o, da = tarka]{mji argend
kokotaarije, p. 243 ‘eljni informacij o dogey
civilra dru'ts, p. 245 “e ne drugemy, se dovolj
antitcksin, p. 247
strup, p. 252

Primerjalni preblisk

DEAF je memj{i, merg ble{~av festival v primerjavi z Ars Electronico, toda zas- Institute ¢
tavljen je konoeptualno dosledno, veebinsko kanpleksmo, tehni-no viscko profe- Teal Mugeum Conf
SicrAln in 17kljuro e digitalnen dolju. “e postavino db ok {e nariborski Med- med njimi: Monika E
rarodni festival ra-ualni{kih wretrosti, ugptovimo, da je zaradi skrome . avi,go soelowli (@
razpdlo'live tebrrlogije in nigkdh dtact po teria in crpnizacijed platd prirer - Rokeby n Steima
java nesmiselna. Vedar je zaradi leto{mje razolikosti in kvalitete predavateljev in E ] t !
rekaterih razstavljalcey ter aktualne teme novih teles (spomimo se saw dveh Yed 7. #h 8. moverl

letofmjih temet sdh {tevilk Prihodnost teles /Die Zukmft des Koerpers, Tioy.-fn. of Pefeptio
19%, II/fdr.-gx. 199, uetnostre revije Kunstforum, ki e ta problematika
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il Iven Ilich, zeni socialni mislec, ki je prablemetizival hitrost kot fin-
damentalno kultumo in politi~o vsebino ‘e pred dvejsetimi leti. Vrhunsko
Gebato je nedaljeval filozof Hans Achterhuis s predlogom scenarija za
"selektivno po~asnost" kot ma~inom dolikovarja ‘ivljenja v prihodnosti.
(ve~ o tem na http://www .design-inst.nl/doorss/ )

Med 15. 17. noverbram 1996 se je zgodil tridnevni festival Across Two
Cultures: Digital Dreams 4 Preko dveh kultur: Digitalre sanje 4 in sicer
v Newcastle-Upon-Tyne v Velki Bitaniji. Elektronske instalacije so ust-
verpli Diller 1 Scofidio, Ritsuko Taho, Paul Sermon i Teiji Furuhashi
pokazali pa o jihvaplerdji Laing Art Gallery n Zone Gallery. Site spe-
dfic (razstava izven gplerijskih prostorov) pa ‘e kar razpiti Knowbotic
Reasearch Labs, Jane Prophet, Cornford and Cross and Simon
Robertshaw. Z radijskimi komnikacijani se je uvkvarjal Gregory Green.

Napovedi :

Artifices 4: Jeziki v perspektivi od 7.11. - 5.12.19% v St.Denisu v Fran-
ciji. Glava zvezda: Jeffrey Shaw.

3. Intemationale Biemale Film + Architektur od 19. do 23.11.1997 v
Grazi. Festival je bil ustanovljen 1993, nemenjen je teoreti~ni in umet-
nostni refleksiji ma podro~ju arhitektire in medijev. Nepovedujejo Paula
Vidlia (), Erkkija Hihtama, Moniko Fleischmann i W olfganga
Straussa... t&r Gordon Matta-Clarka.

ISEA ‘97 bo v Chicagu, ZDA €. http://ww .artic.edy/ (tilda)isea97)
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DEAF96

(http: / /www .v2 .11l /DEAF)

V Rotterdamu so se pod oznako R96 advijeli feseli DEAF96 (Duch
Electranic Art Festival/MNizozemeki festival za elektronsko umetmost)
ISEA96 (Intermational Symposium an Electronic Ats/Mednarodni sim-
pozij elektranske umetnosti) n Rotterdamski festivali. Rotterdam se je
letos izkazal ‘e z Manifesto (gl. soddra umetnost), mestni septembrski
festivalskd projekt R96 pa je postavil glavno mesto Nizozemske v nesporni
kalit ativni vh letofrjes evropskege kultumedga dogejanja.

DEAF96 je dosegpl cdli~ro razstavo wretmifkih del, sinpozij Digital ter-
tofi, delamice in izrere prezentacije streni na svetovnem amre'ju
(www), V2 EAST - Medijska umetnost v vzhodni Evropi, skupinske
razorave in refleksije, perfomensi (otvordtveni Stelarcov in drugl memj
znani performeserji), zenstveno-statisti~no predaverje Berta Mulderja
0 gereriranih mestih (po na~rtovanih modulih), raziskovalec in konstruk-
tor rdootov s Carnegie Mellon University v Pittsburgu, Red Whittaker,
pa je predetavil rdocta Padli angel , arhitekhumi projekti (Attila : paraSITE,
Knowbotic Research), razglabljalo se je o prdblew fotagrafije in digi -
talne dru'be, ame'nih delownih prostorih s predstavitvemi uretni{kih pro-
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graverjev ter klepetalo ma awe'ju v ‘ivo (HILUS - Kathy Rae Huff-
mann). Tudi za mowo ‘ivljerje je bilo poskebljao.

DEAF96 je letos potekal med 17. in 29. septenbrom, razstavo in simpozij
Digit alra teritoriji o argenizirali V2 Organisatie, Nederlands Foto Insti-
tut (kustos Bas Vroege) n Paradox; restala sta kot izoimi predlay za
ISEA96. Sinpozij je apniziral in temetsko camislil Andreas Broeck-
mann h V2 Organisatie, in sicer kot triangel med arhitekturo, urbero
kulturo in elektronskim ome'jem pod naslovom Digitalt tedtadid, K
raziskije medsebojne cdnose in vplive treh podro~ij. Vkljueil je tudi serd -
jo amliz, kK kabinirajo ekamijo, politiko in sociclogijo s kriti~nim
diskarzan o uretrosti, arhitektrd in dizajmi. Sinpozij cdpira vora{arge,
kak{ni so odnosi med elektronskimi in neelektronskimi prostori in kako so
artikulirane dru‘bene in ekonamske formecije v ame'nih ckoljih. V tem
kontekstu Saskia Sassen, ekonomistka in profesorica za urbeno plani -
raje e Columbia University v New Yorku raziskie, kako je digitalmo
vkorporirano v resni~ni svet in pojasnjuje, kako se relacije mo-i rekanfig-
wirajo v roe dolike teritorialregs doafaja in socialre stratifikecije:
kibersegmentacija . Sinpozija o se ukle'ili {e Edouard Bannwart s pre-
davanjem o konceptu kiber mestg Carlos H. Betancourth je razwavijal
o tem, kako distrilbuireni delovni procesi dblikujejo nove odnose mo~i in
nadzora v virtualnih zdru'beh. Martin Pawley opisuje, keko so turdsti~na
nadomestna mesta in transurbene ooe brez kiltme identitete doslej
predstavljali mestne in urbene centre. S pamo~jo elektranskih medijev so
wbeni ctrd izrezani in postavljeni ma translokalne vmesne cone. Moto
rejrove]{e kjige McKenzieja Warka Virtmelma geagafija pa se glasi:
"Ni~ ve~ nimemo korenin, imemo aerials."

Razstava Digitaln tedtad]i je pravzaprav vizualno-tekstovni, mentalni dia-
log z aktivirenim dbiskovalcem na podlagi spremenjenih zaznav ckolja,
idje o ~lowefkeam jazu in dru'benih wodilih v digitalni duhi in elek-
tronskem amre'ju. Jaap de Jonge s Kdstalno kroglo vebi dbiskovalca, da
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Foto: Aleksandra Kosti}

Direktorica Zavoda za odprto
dru ja Brglez in divekbor
Narodnega doma Vladimir
Rukavina -

RE: Alekeandra Kosti)
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Ars SelekHiOufikd STTIPLOV [EK
Memesis - prihodnost BYRMPORN TA N C

rjih ustvaril oskarijade ,jerESUV%EDgpStejettdll daboprava;af&c—
tivala slej ko prej kaec, saj po njem stegujeta rako kapital in hollywood -
ska prodlﬂccua zabave. Potem pa je lani sam zadronil biverjski smisel fes-




site geecific - Ars Electronica Center, Design Center,Ars Electronica

Que | haus,
Stf | ined,
Pog s SO
cele nebom
ody . cel.
Klq %, e
pro jaus -
nag ek
for njega
Juo ix h
Mne Jef -
fre hCeil

Ker vseg, Kdr se Je 4JuuLlo, ILiH SILsSld [h{Levdll, [h) Useun Lguostavim
interaktivio kopanje s podvodnim zvokom in nadvodno video projekeijo,
seveda Contained s simpozijem Aff Electranica, negrajeno intersktivro
iretalacijo Gldel Tnterior Project, 19%, Masakija Fujihate, intersktivni
glasbeno-video performence Perks Jona Rosea 1 Simona Biggsa z
Rainerjem Linzom, Steviejem Wishartom t Konstanze Binder kt
hommage kapmnistu in pianistu Percyju Graingerju, feministi~o
zafrkancijo Avsralk VNS Matrix, zvoo instalacijo Roberta X Adriana,
pa nemara {e zmagovito doma~o stran skupine Etoy (www.etoy.com) h
neutrudno promocijo Negropontejevega MIT Laba z gozdom avdio-
vizelnih instrumentov. Ja, tdl ‘ur je bil, kot poevedi v Stadtwerkstat,
to pot kegljarsko razbijanje steklenic v tekmovalnem dulu, sicer pa kup
sprejemov, med katerini me je najbolj revda{il covoritveni v mestri hi{i pri
‘uparw, ki je povedal, da je na razpolago, dokler ne oddide zadnja oseba.
In seveda ni menjkala niti dovezna ndblesa db podelitvi nagrad Zlarih Nik
in prizray v saudijth ORF. Zare tudi zadnje dejanje.

Peter Tama' Dobrila
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I, ta zapra{em tv !

TV je sicer marsikaj, a predveem je tok poddo, ki jih usrerja profit. Ta tck
Se e poganja za na o pozomost, ker bi nas imel kdo posebej rad in bi bil
zato ljube~e radodaren, ampak nas vle-e v svoje vrtince zato, ker se mu
spla~a. TV zahteva na ~as, ker ho-e svoj denar, zato nam pa~ jenlje
doje  ~as in denar. Najbolj porenda® je rezlika med tem, koliko iztr'i
iz reklam, iz naro-nine ali prore~ra ter med vrednostjo tistedm, kar nem
dnevno paja na zaslami. Morda bi bilo zanimivo, ~e bi TV podobe pro-
ducenti cpremljali s cenami v dbliki nekak nih podnapisov ali nalepk ma
Jjuiehy; tako bi se lahko gledalci sproti seznanjali s tem, za koliko denarja
S0 se razli~-ni nestopa~i pripravljeni postavijeti me ogled. Tidd, K reld
imeli cere, bi bili seveds neumi, saj bi se nastaipli takoreko~ zastonj.
Kar bi preprosto parenilo, da jih TV nateguje, ne da bi jim zato kerkoli
pla~ala.

No, je ‘e res, da ima TV pravico kazati dogajanja iz vseh javnih prostorov,
amp ta pravica je ~asovno zamejena. Kar je ve~, je ma~elam stvar
dogovorov in pogodb. Prav tako je v zvezi s TV dolo~eno e marsikaj; od
najmenj e koli~ine lastnegm programa, ki ga mora oddajati vsaka TV
postaja, do najve~je dovoljene miruta‘e za oglase in reklame. Vse z
namenom, da nas TV ne bi nategovala preo~itno, ampak s stilan, civi-
lizivaro in v doojestransko zadovoljstvo.

Pri tem nategovanju je zelo pomenben odnos med javnim in zasebnim.
Odnos, ki g TV spretio sprevra-a v swojo korist, saj prima a javnost v
na a bivali ~a in doratno, ma e zasenosti prikazuje kemurkoli. Seveda
le toliko, kolikor ji to dopustimo. Veekekor pa breniti lastro intino pred
wad TV, poreni re~i TV kameram ne s poddapo zavestjo, s kakr mo t.i.
primitivel verjarejo, da jim posnetki kradejo due. A tk ne zavesti je
Gardanes med 1judmi bolj melo, saj je v trendih bolj promcijsko razka-
zovargje. In posledi~o vee bedarije, ki iz tep izhajajo.

Ko nam T kaj prikazuje, je v njenem bistwu, da nam db tem veelej tudi
pripovedije, kaj gledamo ali baro gledali. Potem nam erno ka'e, hkrati pa
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nekaj drugega govori. Z monta‘o zlahka scefra vsakr no koherenco. ~e
se ji le zaho-e, lahko odvzame ali podeli pomen ~emurkoli, kar pride v
~ami ris njenih le~. S telrologijo ustverja iluzije neposrednosti in simu-
lacije, ki se ne nama ajo ma nobeno analogno realnost. Svoja slepila servi -
ra kot zakon z doveznim bantanom za vee, ki hrepenijo po bli‘ini njene
mo~1i. Uporaba TV je ritualme; z ‘ar~enjem priklepa db sebe odvisnike, ki
S0 izpostavljeni dbsevanjem po ve~ ur na dan in potrebujejo vedno nove
doze valovanj, da ne bi zapadli v abstinen-ne halucimacije in postdi
nevami za svojo ckolico. Poramikom nadzira bicritme; dolo-a jim, kdaj
se bo jedlo in kdaj spalo, ali se ko lo ven in do kdaj se bo vmilo damov,
kdb v druini ko nedziral pilcta in camriral prograne... In ket taka je bila
TV od nekdaj tudi trpe‘en predret mogih teorij oziroma videnj v gr kem
pomenu. besede.

Slovenci v vidamjih TV zelo zaostajamo za zahodom, saj je ma prste ene
roke mogo~e pre teti teoretska dela s tovrstio temetiko. Kar ne pameni,
da TV ni navdihovala tevilnih zapisov, v keterih o gledblcl izra‘ali swja
~ustva do nje ali v najslab ih primerih moralisti~ne popadke cb vsebinah
mjenih oddaj. To pareni, da se ve~ini slovenskih intelektualoev TV nikoli
ni zdela dovolj vredna akademskedm prou~evenja in so ma mjo gledali
prete'no zvi ka kot na nekaj trivialnega, neresnega in nepomemnega. V
kalikar pa 0 jo ‘e upo tevali, so jo tehtali iz tipi~nih kji‘ewnih perspektiv,
posku ali dojeti mjeno morebitro uretni kost z literamoteoret skind pojmi
ter jo prmerjali z gledali ~am in filmam. V mejbolj ih primerdh so jo
raskakovall s stali ~a, & je TV ideolo ki aparat, K urjuje vladjoe
re‘ire in da jih je na~elam sposdua tudi ru iti. Pravzaprav so se pred
TV zowdili iz zapra enegp ~italni ke sma  ele v devetdesetih, ko je
postalo dokan~no jasno, da Slovenec ne vidi ve~ Slovenca v knjigi kakor
svoj doraz v ogledalu, ampak da Slovenec vidi Slovenca v glavnem v TV.
In ko je s padcem berlinskega zidu postalo jaso, da TV ni samo napra-
va za reprodikeijo lokalnih dolastnih razwerij, ampak tudi reizami vir
glaalnega kapitala.

Najnove]j e teorije postavljajo v sredi ~e reziskav TV naslovnike, gledalke
in gledalce. Ne toliko, ker je od njihovih navad odvisen rating posameznih

@593



“

¥ 'Rogelio
I

o8
=y
gm
L?

9. junij 19. awgust %,

Rotterdam, ve~ kot dvanajst razli~nih lokacij, 72 razstavljalosv iz 25 dr'av

teme: migracija, kommikacija, prevajanje, kompleksnost odnosa med naravo in
kulturo, iskarje kulture idetitete

kustosi: Rosa Marti nez (Barcelam), Viktor Misiano (Moskva), Katalin Ne ray
(Budinpe ta), Hans Ulrich Obrist (Pariz/Drej) in Andrew Renton (London)
swetovalci in swetovalke: Els Barents, Rene Block, Henry Meyric Hughes,
Svenrcbert Lundquist, Anda Rottenberg, Lilijana Stepan~i~

E meil: menifest @gi&llnl

URL: http://www .mediaport.org/ (vijuga)menifesta

“im se umetrost geografsko povezuje (in Memifesta nedvomo ima ta
ze~aj), se tem kar vsiljuje: kommnikacija, migracija in e kaj (predvsem
te'nja k preseganju nacicnalnih okvirov in povezovanje na umetnostnem
nivoju) .
Pet kustosov je Manifesto konoeptualno po razstavi ~ih in temsh dosled-
o izdelalo, dovolj spretto in premi ljeno. Pravzaprav so zadali dbisko-
valau zelo zahtevro malogo, wozel s trojno zanko:
1. doiskovalec/pe alec je moral majpre] fizi~no doresti vee mo're ldkacije
v Rotterdanu in se z njimi sezeniti. Ne takoj, kasneje se je izkazalo, da
je Rotterdam s svojimi nepretencioznimi in funkcionalnimi razstavi ~i za
tovrstno umetnostno usmeritev, sve'i konceptualizem ter gag z dalj im
u~inkom, lahko bi ga poimenovali deeper gag, idealro mesto. Arhitektira
kot lupire razstave se z Manifesto delno spoji, kar pareni, da je morda
18 poti k tew, da lupire izgire.
2. opazovalec/nepoznavalec je prebijal drugo zarnko skozi precej nje
tevilo neznanih imen, kar je ddoro, osve‘ujo-e. Druge~ra izku nja veje.
Izku nja vzhodnega blcka oziroma izku nja neke postsocialisti~ne
stvarmosti, ki se povezuje z zahodnim. S tega povezovalnega vidika je to
izjemmo pomembna razstava. ‘e pa si vzare za izhodi ~e odkrivanje
novih zenimivih del v uretnosti na rezstavi ~u samem, ugotovi, da je
avtorstvo drugotnega porena (ali e menj). Po razstavi ~ih bi se prav
lahko sprehodil, re da bi prebival infometivee listke: kdo, kaj, s ~im, k&,
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sledil bi lahko samo idejam (mimcbe'nice, povratmice, kro'nice ipd. aso-
clacije) . Sode~ po kritiki Michaela Gibbsa @rt Monthly, jul./ag. %) pa
vj Britanci te'je prepoznavajo druge~nost, poselnost in te'o Menifeste,

Huang Yong Ping
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»Take a walk on the art side«

Museum Boijmans van Beuningen je s svojo strogo mizejsko ureditvi -
jo idealra institicija za prdolemtizivamie institicije uetrosti. Vadim
Fi kin je pdklonil swoj sl utrdp, strast in vero. Dmitri Gutov postavlja v
drug kontekst dbiskoval~ev sprehod po muzeju z walkmanom oziroma z
necdbi~ajnimi komentarji k eksponatam, kar sovpada s postavitvijo stalne
zhirke Hansa Haackeja, kimi el Menifeste. Haacke je eksponate akro-
molo ko, po lastnem ckusu in referencsh razpostavil re paoje, ki so
di~ajro v degojih, jih parenkljivo cpramil z infomecijam in tako
vzpostavil sve' pogled ma ustvarjaje v daljni in bli'mji preteklosti (cedmi
dialog z zgodovino umetnosti) . Maurice O Connell (Dublin) postavija dik-
tat preverjanja doiskoval~eve vlioge v mizeju, kammikacijo z muzejskimi
delavei. Lokalma uretni ka skupnost se povezuje s tujimi razstavijelcd
preko zdru'enja rotterdamskih umetnikov, novirerja in filozofa
NESTWORK-a zbira izmenjevalne zgodoe. Poga~arjev pogled na muze-
jsko Zbirko/eksponat nam je ‘e kar dove~. Postavlja se v vlop parzita
in gsta. Dom je parazit, v tgind oost? Al v cplerdji ogost, izven cplerdije
parazit? Ali parazit zoodovine, gost sedanjosti? Arsen Savadov/Georgy
Senchenko [ijew sta postavila nekaj v mwejskih sanitarijsh. Nisem
definirala kaj. “eprav sem cpazila nekaj nenavadnega. Hodim naprej.
Utrujenemu mizejskemi popotniku se zaiskrijo o~1 od sre~e, ko zagleda
Trwinov mizejski vozi~ek. e njihove video trakove pism bi si v zah-
valo prijazo pogledala, toda vozijo samo nekajkrat ma dan na ‘alost.
“akati pa ni hilo ~asa. Didier Trenet iz Beare a je preuredil muzejski
wt, Olafur Eliasson z Isladije pa je raziskal vliogo soa ra 1judi. V Vil
Alckmaer so dodkelili prostor wetnikov z lingvisti~nimi afinitetami:
Mackennov javni video dnewnik, porenkovenje z razli~nimi Rotter-
darani o razli~nih stvareh (Joseph Grigely, Jersey City) in ve~jezi~ni
Hitdi Yurija Leidermana, ki so posve-eni 160 za'ganim prebivalcem
Muenchena in Koelna.

tax 197



V Kunsthal Rotterdam je tema dvigovenja in padanja oziroma nestddl-
rosti, o izguol katrole red logpoentri~no mislijo. Tommi Groenlund/Pet -
teri Nisunen (Belin) sta z zvo-nimi valovi vzpostavila interferenm, ki jo
lahko zaza kot vibracije. Sli i, vendar re ve , od kod prihaja. Jaan
Toomik (Tali): Pleso~i ~lovek avtor ma ladji, ki se vra~a domov, depre-
sivne do~utke pre‘ene z ritmi~nim poskakovanjem. Plemenska izku nja.
Subreal (Bukare ta) me a audio/tekstowrost in vizwalnost v razli~nih
~asonih trajanjih. Borba z informecijami v zgodovini, se kan-a z nizan-
jem informacij brez histori~nega reda (podoono Hansu Haackeju) . Borba
s preteklimi kodemi, ki jih pooravljajo z nmovo, osdro izkumjo. S
psiho zbirateljstvom ~love kih pogledov, gest ipd. pa se ukvarja Plotr
Jaros iz Krakowa, ki so gp imeli prilo‘nost videti ‘e v budinpe tanskem
Ludwig Museumu (naveza Sorosovih centrov po vzhodni Evropi) .

V W itte de With (center za soddme umetnosti) je tematdd sklop Migraci -

Claes Oldenburg
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naca~enimi ‘ivalmi, »naga~eno« sadje.
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James Chinneck: Kov~ki, 1996

'V TIERET TTANCOSREN TIIMT MarCELLO MaSTIOIdAIT IT CATIIETIIE DEIIEUVE,

vendar v doratnih vlioggh.

Za konec pa e Intemet projekti Siraja Izherja iz Lodona, Lydie Venieri
I Aten in Pita Schulza iz Berlina s krowo izjavo: »V digitalni eri re velja
skrb za umetnostni pogoj, ampak za pogoj za umetnost. To je staro
vpra anje. Z novo telmologijo se ~love ka rasa premika v novo socialno
sfero. Toda novi prostor po naravi ne more biti druge~en od starega. Tu
oramo najti iste sledi.«

Demjan [varc: Red Angel, 1996

Manifesta je menifest konstituiranja ‘eljene domovine, v sanjah
abljubljene dr'ave. Preko nacicnalnih meja i ~ejo prostovoljni brezdom-
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John Williawe: Fugt flies, 1993 1“5.-
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izboram iz njegove zaselne zbirke v Naticnal Gallery. Vaje v slou za

belet in glanik, kK jih je meni~o ustvarjal v ateljeju, pa postanejo muke
je‘eve, ko zatchli bictop re dopu ~a ve~ niti premikanja niti ditenja, kaj
ele pogleda. Ve~

je meryj. Raje bi valjal plastelinasto kepo po cesti, kot si je privo ~il mehi -
ki kipar Gabriel Orozco na otvoritvenem performensu na rde~em Mallu
pred ICA, do koder je pripeljal e prerezano Citroen ‘do za dva, nekaj
skilpour, dvigalo, monokromi ah, izbrane ready mede, nekaj fotografij
in video ter vee skipaj sintetizival v kansistenten edo izpovednosti in
ap'irarosti zotraj te, e rgprej hipertredy ldecije. Atmosferska

2
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g
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osve'itev. Po tem preizkusu vzdr'ljivosti je betanski kolos ma Sauth
Banku, Hayward Gallery, mesel histori~no prvo pamo~. K temi je pripo-
moel razvedrilni Claes Oldenburg, zlasti z zopdyjimi skilpti pianirskdh
pop art pozdravov, pa z risbemi, medtem ko z leti njegova meh~alska
perverzija
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NACIONALIST

glabal

postaja vee bolj kawzuma, predviljiva ter
poimenovali izbor, reizezita, bleda. Vsekd
ircko zastavljen projekt, nomen est omen g ‘_
prostor nahaja, s predikatam »Royal Festiveeses oy
Ryuichi Sakamoto razprodal kancert klavirskega tna za 3.500 du
~prav @ je prema al po Intemetu. Betanska kankurenca, labirint Bar-
bican Art Centre, je, vej kar e ti~e efsdblivanih nivojev, preseetil s
homeggeom  likovniku, pesniku, filmerju in vrtnarju  ~e uporabim
rmajiolj splorne fomilacije  Dereku Jarmanu, ki e dares wvelja ma
argle ki sceni za eksenplari~no altemativo, o kateri se ne govori ravio
ded. Tdkrat pa je poklo segel kar do vzporedne filmske retrospektive.
Jarmenu je nadstropje vi je melce neprimemo dru‘bo delala ameri ka
dl sa foogafima Eve Arnold. Zere face in nekaj ckentmosti v
suverenem, toda preve~krat hladnem dbjektivu.

Prehladen in nedore~en, neposre~en je bil mladozbor v Whitechapel Art
Gallery, v East Endu, enem osrednjih kvartov laxmske in britanske
uretni ke scene, sicer pa srau indijske populacije ter famomega in leg-
endarnega para Gilbert&George . Med vso aro se je res nekaj ma lo, kot
se tudi ma bol jem trou na Brick lane, prav zabavno pa je bilo gledhti
oselne izpovedi sodelujo~ih na videu. Vedar toleriram spodrsljaj, saj je
veakoletni projekt Open (URL: http://www .artailire.co.k/artailire) v
swoji irini vkljudl devet cplerdj ter preko estdeset privatnih prostorov in
ateljejev, ki so adprli swoje povr ine stvaritvam in radovednosti. Desiravro
naj pdwalim Treadwell Gallery z ortodoksnim in vztrajnim konceptom
hmorja in ironije Summer Days In Shoreditch, predvsem kiparja Seana
Reada inkipadko iz argj Michele Howarth ter dlikarja Aluna Juryja,pa
je moj favarit ostal atelje portretov brixtanskegs soseda Shauna McNal-
lyla in dom~i delovni prostor Johna Williamsa i Mary MacIntosh,v
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katerem je Marko
Jak e  ustveril
serijalko, ki s jo
odprli v redeljo
'@l cpoldne v
doma~em krogu.
X2 e ni bilo o

Foto: Jagoda Djordng g g
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POSTKOLONIALNO
SVETA

fajerska jesen 9

STANJE

M letofmji fajerski jeseni swo si lahko ogledali dve izjewo zemimivi
razstad: Remote Comnections (medijska umetnost v dodobju razvred-
motenja prostora) v Neue Galerie Graz, delo berlinskega kustosa
Amnona Barzela h Inclusimn - Exclusion (umetnost v ~asu postkolonial -
izma in gldoalne migracije) na dveh ldkacijah, v Kuenstlerhaus Graz h
v halah pivovarme Reininghaus, po tereh, jih je kanoeptualno matan~no
razielal Peter Weibel, pod skupnim ambicioznim nazivom muzej gldb-
alne uretnosti . Oce ma {ircko dbjemsta tretji svet in po tem klju-u &dro
dopolnjujeta svetovno uretni{ko mre'o in osnovni koncept Manifeste
(migracija...). Zaradi Evropejcem merj znanih imen, raznolikih konceptov
in pristopov, Bokrila je vee medije, ~eprav je glavnina najzanimive;{ih pro-
jektov predvsem v ckvirjih klasi~nih medijev slike, kipa, fotografije, filma
in irscalacij. Iz bogate bere uretnin bi posebej izlu{~ila imera: Mehi~an
Gabriel Orozco z Moja roka je prostorski spomin (na temo poetika per-
iferije), ki je v prostaskd. dretalaciji, reke vrste pahlja~i razprostrl lesere
pal~ke za sladosledne lu-ke. Brazilka Jac Leinrner je na podtemo esteti-
ka rabov postavila na ogled zbirko reklamih PVC vre~k posameznih sve-
tovnih muzejev za soddno umetnost. Nedko Solakov se je diovito lotil
neckolonializma v rde~e pobarvani razstawi sdoi z gplerijo portretov
1judi, ki s swjo dejavmostjo dolowjejo rezvoj Bolgprije; poimenoval jih je
Novi: divektar Istitita za sodobno umetnost, direktar rove televizijske
postaje, lasmik verige hotelov Hrankov s petimi zvezdicami, podjetni{ki
px td. Gre za raprezentanse portrete po naro-ilu. Vel so resni in
qorenljeni s statusninmi sinboli (zlate wre, dileke...). Trenskulturalre fan-
tezije s samjali Kitajec Huang Yong Ping s “love{kim ka~jim na~rtom,
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ogramo mre'o, ki aludira ma ka~ji gobec, vanjo so usmerjeni ~love{ki
predreti, avtor je sicer tudi udele‘enec Manifeste. Rasheeda Araeena
pozneno ‘e iz Galerije [KUC.Teheran~an Chohreh Feyzdjou je rjegp-
wo {tiriletro delo - precej{mjo koli~iro slik kawerviral v sivo-rjavem tau in
jih revil ma stojala za dekorativio blago; celotra instalacija izvedoeno
Geluje zelo kieferjansko. Avstralka Rachel Khendoori v filnskh tilo'itjih
Gozd preuuje svetldo v gibenju in prostoru, intervencije ma fotografijeh
otrk, ki =0 se pri igri smrtro poresre-ili pa dosegajo umetni (ko iz~i{~eno
srhljivost, kekar jo v populisti~id verdati odslikava Stephen King. Z
Bene{kega Bienala in njegovega odseka Trensnacicnala pa se {e ddoro
spomimo Iranke Neshat Shirin, tdwet je razstavila fotagafijo Alahove
‘enske. O kartografiji, merografiji in kolandalisti~ni vojni uretni dorti so
teme, kamor po Weiblovem menju sodijo med drugim Argentinec Miguel
Angel Ri‘os, Belgijec Hugo Debaere, ki je iz kravijekov reredil visee
skulpture nekajmetrskih dimenzi v klasi~nem plasti~nem izrazu (~lovek,
ki kadi in afri{ka splo{~era dojka) in v Bejrutu rojena, zama ladmska
uretnica Mona Hatoum, ki je z retalacijo iz kosov olivnecp mila ses-
tavila prezentro sliko sveta. Kritiko znanjega in notramjegs evropskega
kolonializma pa so izrekli v posre~enem, sve'‘em, pripovednem
y ! .
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Slieveble! To~no na
1. K&k ma sre~-a. Natacha Atlas

< Roto: Aleksandra Kosti}
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ritmi~no premetava svoje lepe boke. Fatalma je. Pozavalci ozvo~emja bi
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pripomiti, recimo preve~ basov
ampak vsearo. .. super je. Milatka.
in vitka je. Mada je travestit. Veeka
lepih 1judi na enem mestu. Premi
zaaj. Vzdu je je vitinsko. Zato se 4
Respect . Majice so tudl v redy, ampd

»TUC gradi zdi'erje proti rasizmy,
o tiso-letje kot bolj i inbolj po
nega samo majhen element, toda
zdru'era v praznoverju kultume in rasne razli~nosti z glasbo, plesom in
igro  gre za prmer, kaj je mo'mo.«

Nacionalna politika? Vsekakor.Toda kdo bi si mislil, da se za maciarlno
politiko lahko ka'‘ejo tudi do-e pozitivma, hmenisti~na na~ela. Ubopija?
Splch re! Ovtro so zdruw'eni sindikati (vee britanske antirasisti-ne in
humanitame argenizacije, sindikat u~iteljev, glascenikov,td.) orgpnizaci -
jo d potankosti premislili: kaj in kam powjajo, s kak nim nemenom in
pod katerim politi~nim geslom. Da je vee skupaj e bolj ~isto, je z=deva
neprofitra. Petdeset tiso~ udele‘encev. Uspelo jim je vzpostaviti dowutek
swboce in so‘itja. In za cinike z bli‘ine balkenskecp vro-egp kotla je to
Kldfita za stremitev. Oo~utma ve~ina petdesetih tisoev udele‘enih je v
tistih nekaj ureh ~udovitega son~nega popoldneva v glasbi in plesu
o~itro dosegla ekstati~no toko preko ve~nivojskih gporo~il za'‘eljene
ideje (respect all kind of diversity). Pisana mo‘ica 1judi veeh mo'nih
ras in nacij, predvsem mladih, pri ~ever herdikepivani in dru‘ine z otroci
niso bile izvzete. Za vse je bilo zgledno poskabljeno. Oropnizacija ker se
da poolma, wkle'enci, kljub mestam zelo vro-i zabavi, skuliveni,
nobenecp vsiljivega zaletavanja. Nekateri so poplesavali, dnugi divie ple-
sali, ma primer v rave otany, dnol posedali po tleh, jedli, se pogoverjali
in puhali zelere pridelke, posebna stojnica je pawgala similakre vseh
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sinteti~nih drog iz zeli ~, 100% naravni ecstasy in sredstva za izcolj an-
je mo'ganskih furkedj pri weenju. ..

»Imegire this. ..

A day where men and women of every colour and creed sit down together,talk,
eat, listen to music.

There are pecple dancing, children playing together, everyone anjoying them-
selves.

A day where people enjoy each other s culture and celebrate our common human-
iy«

Nelson Mandela

Festival je pourjal za veakegg nekaj, ne glede ma leta, spol in raso. Roleg
izbome glasbene pomdbe in ustrezne merketin ke cpreme, je bilo na
woljo tudi ogramo stojnic z najraznovrstne] o pawdoo svetovnih kuli -
nari~nih ckusov, brezalkdwlnih in alkdolnih pija~, 10% (!) dostopov za
invalide, igralnice za otrcke s programi in ringl pili, ma stotine zgledo
vzdr'evenih sanitarij, press ctar in tirje odd, Kjer se je zvrstilo prece] ver
kot trideset nastopov. Na najve~jem, »respect« cdru so paujali glasbeno
e anico od soula do reggeeja, od rocka do afri kih in latinskih ritmov,
med drugimi Incognito, TransGlobal Underground, Chumbawamba,
Right Said Fred.
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Londonsko

1No~10
‘ 1 1 1
wlage
Londn ima verjetno najizbomej e klubsko no-no ‘ivljenje od vseh evrop-
Ver]
skih velemest. Glede ma njihovo avdio tradicijo (EMI prazuje prihodnjo
leto staletnico) in bogptd rasni ter reciaelni glasteni ‘ivelj je to razmlji-

vo. Klubi so najbolj zasedeni od srede do petka, v sdooto pa je vee k-
pajpnddrneksplomjl Razvr ~eni po ckvirjih dosegajo v saboto samo v
= [ 7 7773 dols




v grlu vilracije kes kKitar in bdmov, pogosto z nenadnimi breski, ste ra
pravem mestu.

Kraljestvo basov, bdmov in {e ~esa

Mars v Sdu je kot vedno (tako pravijo) rebit. Ve-er Speed pauja D.J.
mojstre Doc Scotta, Peshaya h Spinbacka s peturnim tematskim
blokom: »classic 3 aB3 back to back sessim of intelligent, rollin logps
and basslines« (citireni opisi glasbenih smemic in eksperimentov so pre-
cizni in kratkarelo neprevedljivi. “e pa kdo misli, da 7, raj raz{iri meje
slovenskega iyrayoslovia.)

Smithfields v East Central Londomu je z novim Club Head, ki so julijapo
osemajstmese~nem enkratmese~nem gostovanju v klubu Blue Note
kanno dbili prostor za tedenske ekshibicije freestyle trdp hop hip
groovin 1o~ z breski, ki drdoijo kesti |, z radijskmi sigeli, wall to wall
basslines z freaky desky 1judi. Za me almo mizo: DJ Wildeat Wi,
W avy

Davy RL:
http:/ /v

v East Ex je
dill at n ceni
pije~), z = arov
([London X [1I,
Anokha s 1 ure

more meriti nodben klub v Londou. Stelth je najbolj doisken ve-er.
»Flip flop« niso samo modni sandali, temve~ tudi glasbena zvrst, me an-
i@ drum n bassa, hip hopa, jazza, trancea in e ~esa. Athletio je een
zelo popularen ve~er, olj z dvejsetlemike, s Kirstie Mc Ara, Simon
Fathead 1 Alex Sparrow ad techna do juglea. Far East z Gillesom
Petersonom nh Benom Wilcoxom in njunim mese~nim Htizmom, ol
jazza k drum n bassu in R&B - eklekti~o torej.

Plastic Pecple v Sdui je ckusen, meli, intimi klub z novim S.M.A.L.L
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ve~erom (hip hop 1 trip hop) ns Fridays R Firin z deamitskim house-
om. Nato so e The Gardening Club v Covent Gardenu  Swiff, ki ped-
favlja najnove] e »vinle« trip hopa 1 drum n bassa, The End v West
Central Londom z air conditionom in popolnim zvo~nim sistemom na
glavnem plesi ~u. Flavour z elektronskimi in raztopljenimi house ritmi in
Subterrain
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z deep houseom i funky technom. Na novo odpti Fridge v Brixtam je
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postal tredovekd klub. Escape from Sansara, mese-ni tranceathon se
advija v treh nadstrapii. Mowe] 1 imdistrijski techno zastepa Turmmills v
East Central Londonu (ima ogromen vhod, kot vstop v paredi', z veeri
Eurcbeat 2000 1 Heavently Social .Ministry of Sound v South Eastu ne
nosi zastonj svojega imena. Divji zvo-ni sistem amogo~a drum n bass
ve~eran kot je na primer Logical Progression pravo podlago za vesoljske
futuristi~ne beate. V posdmi sdbi, Logocal Experience, razli~i stalm in
gostujoi D.J. ji polaggjo break beate, phat tunes h phunky zadowoljst -
wa. Velvet Underground v So in ve~er Ultimate BASE so zelo doiskani.
Dolga vrsta Carl Cox hDaren Emerson miksatarsjoolj 1 deep n funky
gpatial House & underground Techno. Omembe vredni so e Club
Extreme v West Endu Bed ve-er in Double Bed VRAW u v Scu z
drum bass, jazzy grooves in mo~nej im jungleom, 12 Dalston Lane v
Fast Londou s trojnim zvo~nim sistemom na petih nivojih, tematdd
ve-er z inteligentnim drum n bassom Club DLB i Club Labirinth. Morda
se sre-amo v Londou, za Slovence pravijo, da vedno tr~ijo dmg oo
daugegp, tudi v milijonskih mestih.
Aleksandra Kosti}

[e == gEje. ..
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V tekstu Bolj se greje, olj e je so se sezenili s tgpologijami avdio
wezij. To je le eden od pareninih faktorjev, drugesa pa bi lahko o

rearalni ki temimolagiji -+ imenovali strojna cpreme, se pravi elementi, =
= katerimi je vezje sestavljem. ——

V elektrmiki se elarenti delijo ma trd kvalitativne rezrede: kamercialni,
imstrijdd in woja ki razed. Ti rezredi re restane]o ma~rtno, ampak so
posledica slabe telmologije. Kot osnovo za izdelavo - polprevodnikov
uporabljamo silicj @), germanij (@) in' galijev arzenid. Ker je Si e
vedro najbolj uporabljani meterijal, si ma kratko oglejmo njesp priddod -
vanje. V naravi ne najdemo ~istega Si, zato g moramo najpre] o~istiti
vseh primesi. Ko s s ~isto-o zadovoljni, mu popravimo zgradoo
ora biti modkristalma: razpored atamov je natanko dolo~en, imeruje se
kubi~ma struktura.

S00j, ali pa dodamo petvalentni element (antimon, arzen, fosfor), dobimo
N spoj. Netan-rneje, ~e dodano trovalentni elevent (indij) tivivalentne-
mi, se trije elektroni kovalentro ve'ejo s tremi sosednjimi atami Si, s ~etr-
tim pa se veza ne ustvari. Ker pa hoe tudi ~etrti elektrm Si kovalentro
vezo z indijem, prekine vez s sosednjim atamom Si in se ve'e z indijem.
Aran indija tako ddoi elektron in postane negativen im s tivimi karplet -
nimi kovalentnimi vezmi. Njegovemu sosedu (Si atom) zaradi tega menj -
ka elektron in restare vrzel, ki sprejme elektvon. Primesi, ki lahko spre-
jmejo elektron, imemjemo akceptorje, polprevodnike z dodenimi akcep-
txjipa P tip polprevodnika...~e dodamo petvalentni element Mendelove -
R sistam (entimm), se tirje elektrani kovalentro ve'ejo s sosednjimi
atan Si, peti pa je slabo vezan ma svoj atam. Zato ima ta elektron poddb-
o energijo kot prosti elektron in osvaoodi cp ‘e mela energija. Primesi, ki
dajo svoj elektron, imenujemo donorje, polprevodnik z donorskimi primes -
mi pa N tip polprevodnika. Kanbinacija N in P spojev nam omogo~a grad-
nmjo dicde (NP spoj), trensistorja (NPN ali PNP gwmj), tiridadga
(PN PN gpoj), itn. Trensistorje, pri katerih te-e tok skozi NEN ali BP
spoje, imenujemo tudi bipolamme transistorje. Poznamo e unipolarne di
fet transistarje, prd katerih te-e tok sam skozi N ali P spoj; kemilimo ga z
elektri~nim poljem, po katerem je ddbil ime (Field Effect Transistar)

Spozali s, da se celotma tehmologija odvija ma ravni atanov in zaradi
tega prihaja do anarelij pri izdelavi polprevodnikov.Anomalije so lahko:
mehanskega tipa (orimerkljaj ali vi ek atam v kristalm smkhurd),
kemi~nega tipa (atom nekega drugega elementa zavzame mesto Si v
kdst alni sk ali pa zavzame mesto v kristalni me'i Si).
Zato se e danes ukvarjajo s prablemom toleranc polprevodnikov, criro-
8. 1zvajajo prva testiranja ‘e ra sami rezini Si (kjer se nehaja tiso~ ali ve-
transistarjev, odvisno od velikosti rezine), rato rezino razre'ejo ra ~ipe in
sortirajo po kvaliteti (pameni, za koliko elementi odstopajo od ‘elenih

parametrov) . Nato elemente podvr'ejo procesu temperatumih testirenj in
ugptovljajo mjihovo stabilnost. Elemente, ki uspe no prestansjo vee teste,
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lahko kupimo kot Mlitary di Space kavponente, ki so seveda najkvalitet -
rej e in s tem tidi majda‘je, sledijo industrijdd elementi, rajslab i pa so
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E mail: dean.primozic@kibla.ag

Glasha kot dotik

Ko sem pred kak nim letom prvi~ videl zvo-ne arerice firme TANNOY v
‘ivo, sem za~el razureti pravi poven tega izraza. Za integracijo teh dveh
pojmov ni potrebno samo znanje akustike, mehanike, megnetike, elek-
tranike, anatanije in psihologije ~love kega dojemanja zvoka, ampak tudi
velika mera do-utka za design oziroma tr'i ~e. Domovina Tannoy je Vel -
ka Bitenija, retan~neje kotska.

Zgodovina

Ieta 1926 je v Londonu Guy R. Fountain izumil novi tip elektri~neca
ugremika, ki je bil sestavljen iz dveh razli~nih kovin, potopljenih v elek-
tralit. B vaduk je kil iz tantalija, daoi paizallop. Ta in e ostali iami
okl tako uspe ni, da je Guy R. Fountain ustanovil podjetje z imenom
Tannoy . Beseda tannoy je sestavljenka iz besed »Tatalum« in »Alloy«
Danes ‘e poznan in priznan »Tamnoy Dual Concentric Loudspeaker« prin-
cip si je Gy R. Fomtain izidlil in rezvil leta 1950. Od tekwat dalje
uporabljajo njegove izdelke glasbeni entuziasti v snamelnih in redijskih
re'ijeh irom sveta. Guy R. Fountain s je updkojil leta 1974 in uml leta
1977. Podjetje Tannoy e vedno dbstaja in necbljuje s tradicijo zaresljive
in realisti~ne reprodikcije zvdka, ki jo je zapustil snovalec. Eden izmed
izdelkov, posve~en ustanovitelju, se imenuje po njem: GUY R.
FOUNTAIN MEMORY GRFM)

Princip delovanja

Fa od edinstvenih prednosti TANNOY DUAL CONCENTRIC sistam je,
da sta nizko in viscko frekven-ni zvo-nik neme ~ema v isti osi. Viscko-
tonski zvonik je koncentri~no postavljen za nizkotonskim. Viscko
frekven~ni zvok prihaja iz centra nizkotonskega zvo~nika, doenem pa
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predstavlja menbrana bas zvo-nika eksponencialni horm visokotoncu.
Tak en sistem ima e naslednje prednosti:

visckotanski zvo-nik ni postavljen pred nizkotonskim in zato ne moti
mjegove reprodukeije, vsled tega je polama karakteristika sevanja enska
v horizantalni in vertikelni sveri (nekateri kosksialni sistemi imejo viscko-
tonsko enoto pred nizkotonsko, prihaja do deformacije polame karakter-
isdke),

s pravilno ma~rtovaro kretmico se virtualma akusti~na izvora nizko in
visockotanskih frekvenc postavita v isto towko ma skumi osi. Tako dobimo
tokovni izvor zvcka, ki je lociren melo za kawpletno zvoo enoto, ni
faznih zemikov, kar omogo~a odli~no reprodukcijo kompleksnega sig-
rela.

Nizkotonska enota ima premer 380mm in direktno seva zvok v prostor.
Zvonik ima viscko kamplianso, kar pomeni, da je vpet zelo elasti~no
(mehko) , zaradi ~esar ima nizko resonan~no frekvenco, ki zna a 22 Hz.
Menbrana je izdelana tako, da so interma resonan~na nihanja uspe no
du ena, zato se premika kot celota. Sistem vpetja membrane omogo~a

ma viscko in nizkotansko encto. Sredingki pol je iz mehkegp ‘eleza in je
dolikoven tako, da je megnetno polje linearmo in odvajanje temper

ature ~im ve~je, zato so lahko doremenitve ve~je. Celotni megnetni sis-
tem je pokrit s pokrovam iz litega Al, ki veruje megret pred zunenjimi vplivi
ime vpliva ma akusti~no sevanje nizko in visckotanske encte.
Usmerjevalna enota (kretmica). Pri kanstrukeiji kretmice je medssojmo
akusti~no, mehani~no in elektri~no delovanje pazljivo ampliziraro. Kretmni -
ca amgo~a kapleksno ekvalizacijo amplitude in faze za doe enoti.
Zaradi tegp sta enoti zelo ddoro povezani v celoto. Vse kamponente kret -
nice imajo nizke tolerance, mele izgube in so temi~no stabilre. Za
frekven~no nastavitev in impedan~no prilagoditev visckotanske enote je
uporablijen transformator z zra~no re‘o. Vse komponente so mehani~no
pritrjene ma tiskano vezje iz fiberglasa vsled prepre~evanja meheni~nih
vibracij. Komplementarmo na~rtovanje kretnice in pogonskih enot poment,
da ima zvo-ni sistem kot celota minimalno fazno spremembo skozi ves
frekven-ni spekter, zto sta nizko in visckotanska encta ~asovno in pros-
tarsko pravilro postavljeni, kar daje zanesljivo prostorsko reprodukeijo.

IAnatamija in psihologija sprejerenja zvoka

~loe ko U je zadyji in haati rejoolj dowtljiv (etan~en) element v
akusti~nem prenosnem sistemu. Dojemanje zvoka ni odvisno od
~loe ke wlje; ranj wplivajo razli-ni faktarji, zato vesk ~lowk slii
druga~e (frekven-na karakteristika). S pomo~jo u esa kot sprejemika
zvoka se akusti-ni signal pretvori v elektri~nega. Osnovne karakteristike
slu nega dojemenja so glasnost, vi ima in barva toma. Vzpostavljamje
polre glasnosti zwoka se zgodi priblino 200 ms po pojavu le tega. Pri
naglem pove~anju amplitude zvoka (velika strmina) uho po ilja ve~je
tokovne impulze kot pri po~asnem pove~evanju amplitude. Za ilustracijo
ten

fenomena vzemimo poslu anje glasbe na koncertu in doma. Zaradi ve~je
realnosti mislimo, da moramo doma poslu ati z isto glasnostjo kot na kon-
certy, a toni tako. V stanovenju so ve~je in bolj stme glasbene spre-
membe subjektivno glasnej e (wenj i prostor), zato moramo zmenj ati
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Mo sluni sistem locira zwok z veliko natan~ostjo zaredi famih rezlik
(~asovnih zamikov) srednjih frekvenc in jakostnih razlik visckih frekvenc
med doem u esara. Zvck potuje v zraku z hitrostjo 345 w/s, in to velja
za vee audio frekvence. Zaradi keoeksilnega principa in fazne usklajenos-
ti nam GREM zvo~-ne amare izpolnijo pogoje, ki omogo~ajo natan~no
lokacijo zvdka v prostoru.

Poglejmo, kako glasnost vpliva na na sluni sistem, ozirawe pri katerih
zvo-nih pritiskih nam postane gladm  kodljiva. Proizvajalec podaja
naslednje podatke: konstantni zvoni nivo, ki zna a preko 100db, nam
lahko povzro~i stalno ckvaro sluha. Glasnosti reda 115 ni priporo~ljivo
poslu ati ve~ kot 15 mirut. ~e je enkrat sluh po kodoven, se nikoli ve~ ne
doxovi, zato je doiskovanje kancertov in diskotek (kjer so prej amemjeni
zvoni tlaki prese'eni tudi za faktor 100 ali ve~) vee prej kot kordstri.

Telmi~ne karakteristike

Nazivna mo~: 120W RMS, 500W peak
Ob~utljivost: 92 do/1W/1m

Glasnost SPL: 113 db/120W/1m

119 db/500W/1m

Impedanca: 8 ohm nom./5,5 chm min.

tax 241



Frek. karakt.: 29Hz 20KHz plus/mirus 3dbo

Fazna karakt.: 80Hz  10KHz plus/mirus 12 stopinj

~as. kompen.: 80Hz  10KHz plus/minus 10 mikrosekund
Polama karakt.: 90 stopin hor. + vert. za 6do pri 10KHz
Rezna frek.: 1KHz

Ekvalizacija: 1KHz  20KHz plus/minus 6db

SKHz  20KHz plus 3db/minus 6db na oktavo

Tip kremice: pasivna, male izgube, ~asovno kampenzirana, tip 1015
Pogonska enota: dual koncentrik, viscko karpliansni tip 3839/M
Popa~enja: menj kot 2 procenta, tretji hammonik prd 60W,
merjeno od 80Hz  20KHz

pri 90db manj kot 0,5 procenta, tretji harmmik

pd 110db manj kot 2 procenta, tretji hemmnik

d 113db menj kot 5 procentov, tretji hammanik

Tip chi ja: filter 4 redh, kes reflex, Fb = 24z

Voluren chi ja: 220 1

Mere chi ja: 1100mm  V, 800mm ~, 480mm G
Masa: 62 Kg

Nizkotonska enota: premer zvo~nika = 380mm

prener tuljave = 52mm

resonanca = 22Hz

tral Q = 0,18

Visokotonska enota: premer zvo~nika = 5Imm

prener tuljave = 5lmm

spodnja frek. meja homa = 250Hz
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Zvoniki Tannoy model K 3808 so v KIBLI, da odstopijo prostor GREM.
Bi Tamoy se vedo pojavi prdblem njihove te'e in velikosti. Toda brez
voluma pa~ pri zvo-nikih ne moremo pri~akovati zanesljive reproduked -
je kasov  fizika. Glede akustike jih je idealro postaviti v veliko sdo, saj
nismo arejeni s spodnjo frekven~no mejo, ki jo dirigira voluren sdoe, pa
stojra valovanja so zaradi teca ni‘ja. V nevodilih pi e, da jih je potreio
postaviti 15 stopinj zemeknjene navanoter, gledaro v greri csi, tako da
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se osi sekata malo pred poslu alcem. Pomik v kot scbe ni za‘eljen zara-
di pove~evanja bas podro~ja, ker izgubimo definiranost basov. Oja~eval -
nik je SINGLE ENDED, mo~i ckoli 15W (doma~e izdelave), in poslu an-
je se pri~e. Morem e ameniti, da zvo-niki niso delali 4 leta, kar = je
tudi sli alo. V prinerjavi s prej nimi Tarroy o bili bolj »lei «, prostorska
dika je bila stisgen. To se je zgodilo, ker so zvore ente izgubile
elasti~ost vpetja, zato je ngro, da se uigrajo. Minilo je nekaj dni in
CGREM so za~eli igrati, kakor se je od njih tudi pri~akovalo. Frekven-no
podro~je reprodikcije je izjemo uglajeno, pri tihem in pri glasnem
poslu anju, karakter zvcka ostane nespremenjen. Ve~ina doiskov je bila
navdu ena nad reprodukcijo basov, ki se razteza do 2%z. To bi lahko
isal ket »Yourr imer argens will vikrate ridht alayg with the rest of yorr
body«. Dokaj realmo, ~e bi primerjali s koncertam. Vendar sem opazl
te'avnost katrole oja~evalnika (dumping factor) nad kantrolo premikanja




Gelati ‘e dve ddori stvari, zvonike in whisky. Ne vem, kako je z vami,
meni sta pri srcu doe. Whisky za ddoro zabavo, GUY R. FOUNTAIN
MEMORY TANNOY pa za ddboro po~utie.

Dean Primo‘i~

Camille Paglia neodvisna feministi~na brite
(Vamps & Tramps, New Essays Camille Paglia,’

»Za 1o ke pravim, naj se jim dvigne in
In za ‘enske pravim, naj ga zavzamejo.«
Camille Paglia

(Vojna spolov, katkd film, ®'ija Luca Babini, posneto { g,
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izvle-ek) .

I m saying for men, et it wp ard kesp it uwp. Get it wp!
Ad I m sayirg for waren, deal with it! Deal with it!
(Sex War, a dort filmby Luca Babini, excerpted).

»V feminizem, ponovno vna am smisel za lepoto, u‘itek in
~arost, kot Madonna. Kajti glavni problem feminizme zadnjih
dvajsetih let je nesposdmost vrednotenja uretnosti. V feminiz-
mi ni estetike. Kar je, je socialmo kele‘enje. Urettost je
slukinja napol 1izdelani socialni zabele'ki. Omogo~am
vklju~evarje estetike in psihologije v feminizem.«

(Or. Peglia, dokumentami film Monike Treut, Philadelchia in New York, 1991).

Im ringing, like Madonna, a sense of beauty and pleasure
and sensuality back into feminism. Because, you know, fem -
nism s mein prablem for the last twenty years has been that it is
incapable of appreciating art, day? There is ro aesthetics in
feminigm. All there is, is social agadh. Art is mede a servant to
a prefab social agenda. So what I m doing is allowing feminism
totake aestetics into it, ad also psychology.

Or. Peglia, a docurentary by Monika Treut, Philadelphia and New Yark, 1991).
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€. Kastner deb.
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kokotoxiranje iz bodo~ih vsakodnevnic

GNOJ, GNOJILA IN OSTALA
SRANJA

(NBK neznane bele kroglice)

Nepravil se je den. Na prvi pogled doi~ajen, le....

Tisti dan je bil druge~en od veeh. Bilo je nedolo~ljivo vreme, mie so
nizko nadletavale kup gnoja, pre~udno je migotalo caaje, ki je z
visckaapetostro vibracijo povaroalo trlenje perja in nackrog se je
razlezel recpredeljiv vayj.

Koko ja jata je bila redaopljena po dvord ~u.

Kdka je brekala po kupu goja. No, ni le brskala. Izrezito zardela, rer-
vozo kljuajo-e, kurje ko'e in vea trle~a je krenpljala z vrta kupa gnoja
m rdb van'ja, kjer je z veo vneno male
sedem novih kup~kov. Gldocko zatoplje
~as opazovere, dXler se ji ni pribli‘ale
»Ti, kajpa po~ne ?«

»Ne utegnem, cprosti,« je nervozno pdol
»Kolikor vidim, sortira gnoj po vedac
odkokodaka :

»Kljun radovedni .«

tax 249



»@ vem,« posko~i Dajca, »Glede na vsebnostna razmerja dolo~a
kvaliteto na emu kupu gnoja.«

»Kaj?« Koka amalova‘ujo~e vr'e desno kurje oko na Dajco in odkokoda -
ka, & je kwliteta goja, ki je ke last kimika, pa~, nesporma.

Drugi opazovalec, Krik, ki mini e el niti ko od njunegs kokodekanja, je
z elegpnmim razkorakom prikrenpljal bli‘e in kikiriknil:

sNeumi koko 1, serjeta po dvori ~u in pametujeta o goju.«

»Serje tudi ti,« koksne Koka

»Ja, ~emu neki pa besni ? Mar ma i iztreki niso zlata vredi in je to
gplo no znano?« nedol ‘1o kikirika Krik. Koka jezno kavene proti Kriku.
»Kok! Splo o zmaro kikirika , vendar neprijetro ti zavdarja iz kljuma.
Paet po nepotrelnem trosi nackrog in sploh povej, ~e kdo je tebe
prosil kKljn adpreti.«

Krik na eni nogi postoji, u'aljen kljun zapre.

»Serjemo, da. Vsakdo gnoja kup ustvari lastnege in od drugod ga e
malo‘i, ker Zlato je neprecenljivo. Ve~ qa je, bogat si bolj,« modro koko-
daka Koka, ki zajame zrek in dalje trosi, da brskanje po tujem kupu gnoja
ni izkaz olike in od tegp ni kordsti, po lastrem pa plamniti kirjo glavo
vsako.

skda! Kikiriki! Be'ijo ti ~rvi~il« Keikre Kedk.

Koka vse ube'nike  ~rvi~e ma kup pospravi, Dajca, modra vsa, pa ne
odneha.

»Kdka, ve , koristo twoje je po-etje. Plawenit je twoj greben dowolj, ker
brska po lastnem goju, ~e tvoj namen je vedeti o sebi...«

»Bh, « prekine Koka Dajco.

»Povej, « koko~e Dajca 1jubeznivo.

»Bele kroglice.« Koka zaskrbljeno kljune.

Dajca in Krik se spogledata za~udeno. Z zaprtim kljunom gledata Koko,
ki zami 1jena kokodaka: »Sosedovi gnojijo z belimi kroglicami. V na em
kupu goja ni ndoere. Le kje so jih staknili in ~igav je to iztrebek? Ne gre
mi v glavo to.«

»A, zelmatim pa ddoro dene?« kikirika vpra ujo-e Krik.

Koka, vesela Krikovega zanimenja, vzneseno zakokodaka. Razvnela sta
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razpravo z dolgim zapletom in morebitnim koncem. Dejca se je ni
ukle'ila, vendar se u lja e danes, da se je med njina stkala zap-
nost posetne vrste. Z vrha nakopi~enega bogastva sta zrla ~ez sosedo-
Vo ograjo in si namigovala.Dajca je neko~ tudi same naletela na kele
kroglice, verdar Jjo je prav tisti hip pritiskalo v ~revesju. ..

Mira Muri~

OZARA =
Chranitev ZdrAvija, RAdosti

Zgradili smo de‘elo, ki je prirejena potrebam in sposdomostim povpre~ne
neprizadete, »nommalne ve~ine in le po-asi se ozave ~amo, da tevilne
in vsakdanje arhitektonske, izdbrazbene, pravne, zaposlitvene in oselne
ovire cnemogo~ajo prizadetim ljudem polno sodelovanje, zmanj ujejo
kakowost njihovesp ‘ivljenja in zapravljajo njihove ~love ke zmo‘nosti,«
ket je pred petrejstimi leti repisal psitolay Tone Brejc. Vidimo bergle,
imvaliddd vozi~ek, psa spremljevalca , ne vidimo pa ~loveka. Prd
~loveku z dolgotrajnimi psihosocialnimi te'avami, ki ga najbolj pogosto
ozna~ujemo kot du evnega bolnika, nemalokrat vemo ve~ o njegovi diag-
nozi kakor o njem kot ~loveku.
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Nevladna, neprofitna, hurenitama crgenizacija Ozara jerestala 23. Jan-
uarja 1994 v Mariboru in 29. meja 199 so odprli rjere prostare za vee,
ki kakarkoli ‘elijo prispevari k pdoolni ni-ni skl 1judi ter shpaj z mjimt
igkati in udejarjati vee tisto, kar amgo-a ~loveka vredno ‘ivljenje. V tem
~asu se je povezala tudi z nevladnimi orggnizacijami v Avstdji, Nemdji,
Agliji, kaliji, na Hrva kem, Mad‘arskem, ~e kem, Slova kem, Poljskem,
v ZDA Ozara aktivo sodkeluje in se vkljugje v Zdru'enje Alpe Jadran
za mentalmo zdravje, WH O  projekt Zdrava mesta, SINCO Slovenija
Center za razvoj prostovoljneda neprofitnega sektorja, MOST SCI
Slovenija  Dru tvo za prostovoljno delo, Socialma zbomica Slovenije n
Zdravni ka zZbomica Slovenije . Pdoolni ni~no skrb za du evno bolne 1judi
v Slomniji Ozara razvija s pomo~jo partnerskih argenizacij, saj imejo
ve~desetletne izku nje na tem podro~ju; Ozari jih posredijejo
brezpla~no.

Ozarin center v Melju vklju~uje dnevni center, delavnice za usposabljan-
je, samoparo-ne slu‘be, zagovomi tvo, socialno svetovanje, delovne
projekte, ugposabljanje prostovoljcev, usposdbljanje uporamikov in
zaposlovanje pod posebnimi pogoji ter prosto~asovne dejavnosti.

Naslov:

OZARA (Oropnizacija za kekovost ‘ivljenja),
Ul. Heroja ararovija 27,

Maribor,

Slovenija;

tel.: + 386 (0)62 223-598,

tel/fax: + 386 (0)62 223-686;
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URL: htt

Ustz <

Ustanove + altemativee
ra~ine z n, nikotinom,
kokainor ko igricami,
navideznc

Formelno 1995. V tem
~asu smc 1 predvsem z

na im projektom IBOGAIN ( chgam je indol alkaloid, ki prekine zasvo-
jenost pri ve~ kot 70% zasvojenih; ve~ o njem si preberi v TOK t. 0 &
dougje) :

1 Ministrstvo za zdravstvo sro prosili, naj spro‘i predklini~ne raziskave
ibogaina. Ministrstvo se sicer e vedno upira, vendar so do sedaj ‘e ugo-
tovili, da jim e bao dali miru, dokler se e bodo dr'ali Zakam o zdrav-
ilih in guo'ili teh rezidav. Prdblem vidijo predvsem v tem, da mora tisti,
ki raziskave goro'i, te raziskave tudi pla~ati. Seveda tega ne povedo rar-
avnost.

2. Preko medijev smo slovensko javnost seznanjali (in jo e seznanjamo)
S terapevt sko vrednostjo iboggina. Zavedamo se, da v borbi proti zelo
mo~nemu metadonskemu lobiju lahko uspemo le z mo‘i~no podporo.
Pred letan dni je le nekaj 1judi v Sloveniji vedelo za ibogpin, zdbj je zag
sli ala ‘e ve~ira.

3. Priddbivamo si vedno ve~jo podporo akademskih krogov. Zavedamo
se vrednosti 1judi ma polo‘ajih; z njihovo pomo~jo in njihovimi osdoimi
kattakti pri ljudh ma e vi jih polo‘ajih rem bo uspelo prej, kot pa z
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neskon~nim pregovarjanjem Ministrstva za zdravstvo (korespondenca
Ustanove Iboga z mjini je re voljo ra

TRL: http://wwi2.ames.si/quest/1jibogal/121 . him.

4. Na Medicinski fakulteti v Ljubljani so pod vodstvem prof. Dr. Du ana
Sketa, mednarodno priznanega slovenskega raziskovalca, za~eli s pred-
klini~nimi raziskavemi ibogaina na podgeneh. Zanima jih delovanje ibo-
gaina na dopaminski sistem v mo‘genih.
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THRT pa zan-

Brez naslova, Stojeaguﬁ {t. 15, 1978

Wije, Sprdblene s

bi se temu
S| ico, tu-
dent gki Servis Maribor it OU Maribor (skratka vee, ki so povezani s tu-
dent sko populacijo v Mardboru), saj s svojimi doacijami skabijo za to, da
lahko veaj delujemo, in so tako sozaslu'ni za na e uspehe. Rad bi se zah-
valil tudl OSI, ki nam je za nakup ra~umalni ke opreme naklonil 1.000,00
USS. Seveda pa bam veseli vsake, e tako majlme donacije ma ma
o ra~un 51800 678 53370.
Donacije Ustanovi Thoga se lahko odbijejo od osnove za davek.
Na na em naslovu lahko naro~i tudi romen Amona Knuta ml.,IBOGA,
kKjer je na bralcu prijazen na~in podanih ogromo podatkov o ibogainu.

tx 255



tax 256

@lim ti lep dan,
vsak dan

Marko Reza Resinovi~,
predsednik uprave

Tboga Foundation

Iboga Foundation is a non govermment, non political Foundation, that
secks altemative ways to intermupt various addictions: heroine, cocaine,
amphetamire, aladol, nicotire, television, work, video cames, virtuel
reelity, e

Iboga Foundation was formally founded in December, 1995. Since then
we acheived several importat tasks, mostly camected with our project
IBOGAINE (Iboggire is an indole alkaloid thet intermupts drug dependen-
cy in more than 70% of the dependands; you can read more about Ibo-
cpire in TOX nr. 1 or elssiere):

1. We asked slovenian Ministry of Health tostart pre clinical tests of Too-
cpire. The Ministry still doesn t want to do it, lut so far they foud ait thet
we wn t let them be in peace untill they start these tests in accordance
with the gppropriate laws. Tre Ministry s main dojection is money; who-
ewr sats these test nust pay them. Of course, of ficially they dmt say it
this way .

2. Through media we informed (and still do) slovene pecple with thera-
pheutic value of Ibogpine. We know that we need mess support to fight
adainst very strong Methadone 1ddby.A year ago, anly a few people knew
about Thoggine, now the majority is informed.

3. We have more and more support of academic circles. We are aware of
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the value that people an positians have; with their help and their persm-
al axtats with the people an even more powerfull positions, our goal will
be accorplishe sooer then writing endless letters to the Ministry of
Health (the correspondence of Ihboga Foundation with Ministry of Health
is avaiable m

http://ww2 .ames. si/quest/1jilbogal/121 . him,

4. n Medical Faoulty at the University of Ijubljama a research team
headed by Prof. Dr. Du an Sket, an intematicnally recognised slovene
researcher, garted pre clinical research of Ibogaine.They are interest -
ed in Thopire s influence on dopamine systems in the rat brain.

5. We have built cur home page on Intemet

(http: / /w2 .armes . si/guest /1] ibogal /hpage . him) .

Tt catains all the data an Ihogaine and Thoga Foudation. If you went to
know more on the topic, please cmtact us at ar
IBOGA@guest.ammes.si

a via meil :

oo,

p-p-43,

2001 Maribor.

Of camrse, Iboga Foundation has, as every non government Founda-
tios have, problems with financing. Mestna db~ina Maribor, which
should finance us by their om statut, is finding stupid reasms wy they
dm t d their dity. I have to thark the Student ard youth service Formi -
ca, Stuwat s Service Maribor and Studat s orgpnization of University of
Maribor (in fact all the orgenizations, camected with the student popula-
tim in Maribor) which through their doations take care of o fnctioning.
W ithout them we could t acoonplish amything. Id like to thenk OSI fr
1.000,00 USS, with which we could buy a computer. We 11 ke hagoy if ay
doations, ro metter how swell, find their way to

our account 51800 678 5330.

Doatians to Iboga Foundation ae tax excempt. On our addresse you
can also order the novel IBOGA by Amon Knut ml.You can fird a lot of
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deta an Tooopire in this bodk, ik, helas, it s anly in Sloverne languece. It
aost s maey to translare it.

T wish you a nice day,
every day

Marko Reza Resinovi~,
Chairman of the Board

PE"ENE GOBICE V MARINADI

Poznamo nore in menj nore gobe. Katere bomo uporabili, je seveda
odvisno od tega, komi in s kak nim namenom jih kanimo servirati. Splch
pa je izbira trenitno razverare velika  tako v reravi kot pd gojiteljih. Pa
tudi sezam piknikov e ni prd kraju.

Pri~ujo-i recept amogo~a  tevilne variacije, ki amwgo-ajo, da jih, seveda
za predjed ali k jedem ma ‘aru, servirate cdvisno od glavne substance
zelo irckemu krogu 1judi, od najbolj ih prijateljev in 1jubljenih oseb do
najhj ih sovra‘nikov. Zakaj bi sledmje utgoljali v ‘licl wode, ko pa jih lahko
Spravite vstran s prijaznim povabilom na ckusen in naraven (takoreko~
sbiok) prigrizek? Za definitivno eliminacijo priporo~amo uporabo zelenih,
belih ali citraestih minic, za nekoliko menj definitivio eliminacijo z
intenzivnimi sinptomi zadetosti rde~o, panterjeva je nekje wmes, za
povzro~anje te'jih prebavnih motenj pa kako neu'itro goldbico ali sirovko.
Vsekakor pa odsvetujemo serviranje lajajo~im in mjavkajo~im tirino‘nim
hi nim 1jubljenceam, ker utegrejo celo pri majbolj u'itnih gdosh imeti te'ave
z zdravjem.

Za 3 4 osebe potrebujemo:

300 do 500 g o~i ~enih, vendar ne opranih klobukov gob listi~ark
(poljume vrste najbolj se dmesejo u'itne goldoice in sirovke, bis-
emice, kar'lji, pa tudl gojeni ostrigerji, za silo gre tudi z ve-jimi
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ampinjoni, za menj ljubljene osebe ali za posebne prilo‘nosti papd -
poro~amo katero od toxi~nih mu nic), ‘lico olja, ‘li~ko kaper, sk
ene limone, pol zvrhane ‘li~ke soli, ~ep sladkorja, ~mi poper, po
‘elji kapljico zelene (jalapero) tabasco omeke, za pest peter ilja,
melo etraja in po ‘elji bazilike, 6 8 strokov ~esna, 1 dl hladno stis-
njeneda nerafinivanega olivnega olja, solatne liste, po ‘elji 50 g gor-
gazole in/ali nozzarelle in clive ter paradi‘nik.

Limonoveru soku dodamo sol, sesekljane kapre in peter ilj ter za~imbe.
Med me anjem postopoma prilijemo olivno olje.

Goe nama‘emo z oljem in na hitro pope~amo na ‘aru, vro~i  tedilnikovi
plo ~1 ali grill pawi ter e tople prelijam z merinedo. Damw v hladilnik le
za toliko, da se vee skpaj ochladi. Na vsek kro‘nik damo cpran in ddoro
odoejen solatni list, nanj razporedimo gobe skupaj z merinedb. Ro ‘elji
posujeno z zdrdbljeno gorgonzolo oz. na listi~e narezano mozzarello, na
vrh damo olivo in ckrasimo z rezinami paradi‘nika. Servireno takoj s
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kruhom, zraven pa se poda suho belo viro, rose ali pivo.

Pri ~i ~enju gob moramo paziti, s katerimi gobemi imemo cpravka. Vsem
wrtam goldbic in munic (torej tudl kar'ljem in bisemicam, ki veljajo za
odli~ne in povsem ali vsaj v termi~no dodelanem stanju nestrupene gobe)
je treba pred pe-enjem olupiti zgomjo ko‘ico, sirovke pa je priporo-ljivo
po vru dorisati s papimatim prti~kom. Namesto gob lahko uporabimo
tudi na debelej e rezine narezane melancane ali bu~ke, gre pa tudl s po
dolgem razpolovljenimi paprikami, ki jih pope~emo in olupino.

Darinko Kores Jacks

Cocktail: KATZENGIFT

~e smo v prvem Toxu za~eli z za~etkam, tokrat pa s koncem, to e ne
pomeni, da gre ‘e za zadnjo izdajo te simpati~e piblikacije. To tudi re
pareni, da je treba po ma tej strani opisenem koktejlu prenehati s pitjem
prej masproro.
S kancem je mi 1jeno le to, da Vam tokrat predstavljamo desertni koktejl,
ki se pije kot podoedek, torej ma koncu doeda ali/in serije pija~, ~amr
pravilame sledi nadaljevarje popivenja z neslednjo serijo.
In ~e g0 prej nji~ za~eli z alkdvolikd in abstinenti, je tokeet situacija
poddona, a vendar nekoliko bolj ortodoxo toxdi~na. Predstavijen kokbejl
nanre~ Gefinitivio je alkdolen, utegne biti celo dokaj zahrbten (sploh po
seriji dngih alkdolnih pija~), ker pa je blageg in prijetno sladkega ckusa
in zapeljiveon videza (v lepl svetlozelenkasti bervi, ki ‘e ma videz deluje
privla~no strupeno), osebe, ki ga konzumirajo, vsaj med pitjem ne zaz-
najo njegovih alkdolnih potencialov  ti se pcka‘ejo ele kasreje.
Gre torej za re'no »damsko« pija~o (zato tudi ime »strup za ma~ke«), @
kateri pa bodo z veseljem segpli tudi bolj sladkosnedni ma~oti.

Zadevo pripravimo tkole:
Rob kozarcev na peclju nama‘emo z rezino limone in ga pomo~imo v
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sladkor, da ddbimo sladkomi rdb (ta nej se nekoliko posui). Po ‘elji
naredino iz dalj ih zobotreboev ali temu namenjenih »fancy« palmic,
lampijorkov in kar je e poddwer ki~a, ki g prodajajo prav v te
namene, na katere nabodemo ko ~ke banan, ananasa, krhlje oren' ali
mendarin in vi nje (@1 drup sadje po izoird), rebodelca, ki jih prevido
polo‘imo v kozarce.

V shaker damo nekaj ledu, 1 del maraschina, 3 dele vodke (~e ‘elimo
u~inkovitej 1 gift, nadomestimo vodko s ~istim etilnim piritom), 3
dele zelenega bananovega likerja, 2 dela modrega cura aoja in 7 8
delov goste sladke smetare (tiste za stepanje, torej z najmenj 30%
mle~ne ma ~obe) . Mo~no pretresemo in precedino v kozarce, na vrh pa
dekora
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tivno nabrizgamo malo stepene smetane in po vrhu potresemo s ~cko-
ladnim prahom, ki smo mu prime ali melce fino mletega cimeta iyali
klinkov. ~e ‘elino u~inkovitej i strup, polo‘ino ma vrh e »bombon~ek«
kake mo~nej e psihotrome substance.

Postre'eno takoj.

Darinko Kores-Jacks

tx 263



tax 264 tx 265



tax 266 tx 267



tax 268 tx 269



tx 270 tax 271



tax 272
tax 273



tx 274
tax 275



tx 276 tax 277



